
　いくつものコマンドブロックを組
く

み合
あ

わせれば、
複
ふく

数
すう

のコマンドを同
どう

時
じ

に発
はつ

動
どう

できる。これを利
り

用
よう

すれば、面
おも

白
しろ

くて楽
たの

しい演
えん

出
しゅつ

やカッコいい魔
ま

法
ほう

も
再
さい

現
げん

可
か

能
のう

だ。また、コマンドブロックとレッドス
トーン回

かい

路
ろ

を組
く

み合
あ

わせて作
つく

るスゴイ装
そう

置
ち

も紹
しょう

介
かい

していくぞ。説
せつ

明
めい

どおりに作
つく

れば誰
だれ

でも再
さい

現
げん

可
か

能
のう

なので、コマンドブロックに慣
な

れるためにもすべ
て作

つく

って試
ため

してみよう！

　自
じ

分
ぶん

の周
しゅう

囲
い

９マスの草
くさ

ブロックをエメラルド鉱
こう

石
せき

に変
か

えてしまう面
おも

白
しろ

いコマンドだ。草
くさ

ブロック
やエメラルド鉱

こう

石
せき

の部
ぶ

分
ぶん

は好
す

きなように設
せっ

定
てい

でき
る。仕

し

組
く

みを覚
おぼ

えたら色
いろ

々
いろ

なブロックに変
へん

更
こう

して
遊
あそ

んでみよう。たとえば、砂
すな

の上
うえ

を歩
ある

くと草
くさ

ブロ
ックに変

へん

化
か

するようにすれば、緑
みどり

を再
さい

生
せい

する森
もり

の
妖
よう

精
せい

になった気
き

分
ぶん

を味
あじ

わえる。また、石
いし

レンガに
して道

みち

作
づく

りを簡
かん

略
りゃく

化
か

することだってできるのだ。

自
じ

分
ぶん

が歩
ある

いてきた場
ば

所
しょ

が、エメラルド鉱
こう

石
せき

に置
お

き換
か

わっ
ているのが分

わ

かる。

指
し

定
てい

した座
ざ

標
ひょう

に、指
し

定
てい

したブロックが存
そん

在
ざい

した場
ば

合
あい

に実
じっ

行
こう

されるコマンド。草
くさ

ブロックをエメラルド鉱
こう

石
せき

に変
か

えるよう
に指

し

定
てい

してある。範
はん

囲
い

は足
あし

下
もと

を含
ふく

めた自
じ

分
ぶん

の周
しゅう

囲
い

９マスだ。

使
し

用
よう

するコマンドブロックは反
はん

復
ぷく

だ。あとはレバーを付
つ

けてオン・オフを切
き

り替
か

えられるようにしておこう。

コマンドブロックをコマンドブロックを使使
つ かつ か

いこなそういこなそう

バーニアスラスターブーツ

レーザートラップ

雷
ら い

神
じ ん

の戦
せ ん

斧
ぷ

エアストライク

コマンドブロックで作
つ く

る 
面
お も

白
し ろ

い演
え ん

出
し ゅ つ

や装
そ う

置
ち

を紹
し ょ う

介
か い

草
くさ

ブロックの
上
うえ

を歩
ある

くと
エメラルド鉱

こう

石
せき

に
変
か

わるのだ

ブロックの配
は い

置
ち

/execute at @p if block ~ ~-1 ~ grass 
run fill ~1 ~-1 ~1 ~-1 ~-1 ~-1 emerald_ore 

コマンドブロック A

レバーレバー

ＡＡ

周
し ゅ う

囲
い

の草
く さ

ブロックを 
エメラルド鉱

こ う

石
せ き

に変
か

える
そ
の

ギミック

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

コマンドブロックで
面
おも

白
しろ

い演
えん

出
しゅつ

や装
そう

置
ち

を
作
つく

ってみよう！

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　雪
ゆき

玉
だま

に当
あ

たったモブを氷
こおり

漬
づ

けにするアイスグレ
ネード。氷

こおり

ブロックは当
あ

たったときしか出
しゅつ

現
げん

しな
いので、まるで魔

ま

法
ほう

で氷
こおり

漬
づ

けにするような演
えん

出
しゅつ

と
なっている。雪

ゆき

玉
だま

が自
じ

分
ぶん

に当
あ

たってしまったとき
は閉

と

じ込
こ

められないように指
し

定
てい

してあるが、モブ
と接

せっ

触
しょく

するぐらい近
ちか

くで撃
う

つと巻
ま

き込
こ

まれること
があるので注

ちゅう

意
い

しよう。氷
こおり

漬
づ

けになったモブは身
み

動
うご

きがとれなくなるぞ。

　エクスプローシブボウは、矢
や

が当
あ

たった場
ば

所
しょ

を
爆
ばく

破
は

する弓
ゆみ

だ。爆
ばく

破
は

に使
つか

うのはTNT付
つ

きトロッコ。
コマンドで爆

ばく

発
はつ

寸
すん

前
ぜん

になるように設
せっ

定
てい

し、15ティ
ックの遅

ち

延
えん

を設
もう

けることで、矢
や

が着
ちゃく

弾
だん

するまで爆
ばく

発
はつ

しないように調
ちょう

整
せい

してある。これを怠
おこた

ると射
う

っ
た瞬
しゅん

間
かん

に爆
ばく

発
はつ

するので注
ちゅう

意
い

しよう。もちろん、ダ
メージもあるのでモブを倒

たお

すことも可
か

能
のう

。ただし、
周
しゅう

辺
へん

はコナゴナになるので、間
ま

違
ちが

っても自
じ

分
ぶん

の拠
きょ

点
てん

は壊
こわ

さないよう気
き

を付
つ

けること。

雪
ゆき

玉
だま

に当
あ

たったモブが氷
こおり

漬
づ

けになってしまう。氷
こおり

を操
あやつ

る
魔
ま

法
ほう

使
つか

いになった気
き

分
ぶん

を味
あじ

わえるのだ！

矢
や

が当
あ

たった場
ば

所
しょ

で TNT 付
つ

きトロッコが爆
ばく

発
はつ

。
カッコいいエクスプローシブボウの完

かん

成
せい

だ。

雪
ゆき

玉
だま

が当
あ

たると氷
こおり

ブロックに囲
かこ

まれるコマンド。引
ひき

数
すう

で「type=!player」と「!」を付
つ

けることでプレイヤー以
い

外
がい

を対
たい

象
しょう

にしている。ice の部
ぶ

分
ぶん

を fire（炎
ほのお

）などに変
か

えてもカッコいいぞ。
矢
や

を TNT 付
つ

きトロッコに置
お

き換
か

えるコマンド。爆
ばく

発
はつ

寸
すん

前
ぜん

に指
し

定
てい

し、遅
ち

延
えん

を15ティックに設
せっ

定
てい

してある。これにより、
射
う

った瞬
しゅん

間
かん

に爆
ばく

発
はつ

しないようになっているのだ。

使
し

用
よう

するコマンドブロックは反
はん

復
ぷく

だ。あとはレバーを付
つ

けてオン・オフを切
き

り替
か

えられるようにしておこう。
使
し

用
よう

するコマンドブロックは反
はん

復
ぷく

だ。あとはレバーを付
つ

けてオン・オフを切
き

り替
か

えられるようにしておこう。

ブロックの配
は い

置
ち

ブロックの配
は い

置
ち

/execute at @e[type=snowball] 
at @e[type=!player,type=!snowball,r=4] 
run fill ~-1 ~ ~-1 ~1 ~1 ~1 ice

/execute as @e[type=arrow] at @s run summon tnt_
minecart ~ ~ ~ minecraft:on_instant_prime

コマンドブロック A
コマンドブロック A

レバーレバー レバーレバー

ＡＡ ＡＡ

モブを氷
こ お り

漬
づ

けにする 
アイスグレネード

着
ち ゃ く

弾
だ ん

地
ち

点
て ん

を爆
ば く

破
は

する 
エクスプローシブボウ

そ
の

ギミック

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON
最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON
遅
ち

延
え ん

＝0
遅
ち

延
え ん

＝15

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　雷
かみなり

の杖
つえ

は指
し

定
てい

した場
ば

所
しょ

に稲
いな

妻
ずま

を落
お

とす魔
ま

法
ほう

の杖
つえ

だ。形
かたち

がそれっぽい避
ひ

雷
らい

針
しん

を杖
つえ

に見
み

立
た

てている。
使
つか

いかたはとても簡
かん

単
たん

で、雷
かみなり

の杖
つえ

を投
な

げる（捨
す

て
る）と前

ぜん

方
ぽう

７マス目
め

に雷
かみなり

が落
お

ちる仕
し

組
く

みになって
いる。ピンと来

き

た人
ひと

もいると思
おも

うが、杖
つえ

に使
つか

った
避
ひ

雷
らい

針
しん

はほかのアイテムに変
へん

更
こう

可
か

能
のう

だ。ワンドっ
ぽくしたいなら棒

ぼう

にしてみるといいだろう。また、
落
お

ちる場
ば

所
しょ

も「7」の数
すう

値
ち

を変
へん

更
こう

することで自
じ

分
ぶん

好
ごの

みにアレンジ可
か

能
のう

だ。このように自
じ

分
ぶん

で考
かんが

えて
試
し

行
こう

錯
さく

誤
ご

していけば、コマンドブロックをもっと
上
う

手
ま

く扱
あつか

えるようになるぞ！

ハスクに雷
かみなり

を当
あ

てている画
が

像
ぞう

だ。雷
らい

鳴
めい

がとどろき、激
はげ

しく
燃
も

えるところがカッコいい。
投
な

げた雷
かみなり

の杖
つえ

は自
じ

動
どう

的
てき

に消
しょう

滅
めつ

するようにしてある。

金
かな

床
とこ

を使
つか

って避
ひ

雷
らい

針
しん

の名
な

前
まえ

を「雷
かみなり

の杖
つえ

」に変
へん

更
こう

するの
が、このコマンドのミソだ。
自
じ

分
ぶん

の好
す

きな名
な

前
まえ

で構
かま

わな
いが、その場

ば

合
あい

はコマンド
の指

し

定
てい

もその名
な

前
まえ

にしなけ
ればならないぞ。

雷
かみなり

の杖
つえ

を消
しょう

滅
めつ

させるコマンドだ。投
な

げた瞬
しゅん

間
かん

に消
しょう

滅
めつ

するので、あたかも魔
ま

法
ほう

を使
つか

っているような演
えん

出
しゅつ

になっているのだ。
消
しょう

滅
めつ

させないと落
らく

雷
らい

が止
と

まらなくなる。

「自
じ

分
ぶん

の名
な

前
まえ

」にはキャラの名
な

前
まえ

を入
い

れよう。雷
かみなり

の杖
つえ

を投
な

げると、そのキャラの前
ぜん

方
ぽう

７マス目
め

に落
らく

雷
らい

を発
はっ

生
せい

させるとい
うコマンドになっている。

矢
や

印
じるし

の方
ほう

向
こう

が反
はん

復
ぷく

からチェーンへ繋
つな

がるように配
はい

置
ち

しよ
う。あとはレバーを設

せっ

置
ち

して完
かん

成
せい

だ。

ブロックの配
は い

置
ち

/kill @e[type=item,name=雷
かみなり

の杖
つ え

]

/execute if entity @e[type=item,name=雷
かみなり

の杖
つ え

] 
at @p[name=自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] 
run summon lightning_bolt ^ ^1 ^7

コマンドブロック B

コマンドブロック A

レバーレバー

ＡＡ BB

指
し

定
て い

した場
ば

所
し ょ

に 
稲
い な

妻
ず ま

を落
お

とす雷
かみなり

の杖
つ え

常
つ ね

にアクティブ

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

条
じょう

件
け ん

付
つ

き

無
む

条
じょう

件
け ん

チェーン

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　ウェブグレネードは当
あ

たった敵
てき

の周
まわ

りにクモの
巣
す

を展
てん

開
かい

し、モブをがんじがらめにする手
て

りゅう
弾
だん

だ。雪
ゆき

玉
だま

をグレネードに模
も

しており、自
じ

分
ぶん

はク
モの巣

す

で拘
こう

束
そく

されないようになっている。モブに
当
あ

たらなければクモの巣
す

は出
で

ないので、使
つか

い勝
がっ

手
て

のいい移
い

動
どう

阻
そ

害
がい

アイテムとして使
つか

えるぞ。ウォー
デンなどの大

おお

型
がた

のモブと戦
たたか

うときに使
つか

って、相
あい

手
て

の動
うご

きを封
ふう

じよう。

　投
な

げたトライデントがモブやアイテムに刺
さ

さる
と、刺

さ

さったまま手
て

元
もと

に戻
もど

ってくる。それがハー
プーントライデントだ。忠

ちゅう

誠
せい

心
しん

（IIIが望
のぞ

ましい）
をエンチャントしたトライデントを用

よう

意
い

すれば準
じゅん

備
び

OK。牛
うし

や羊
ひつじ

のように、攻
こう

撃
げき

すると逃
に

げるモブを
追
お

いかける必
ひつ

要
よう

がないのはかなり便
べん

利
り

で、引
ひ

き寄
よ

せたら近
きん

接
せつ

攻
こう

撃
げき

で追
つい

撃
げき

するだけと倒
たお

すのが簡
かん

単
たん

に
なる。また、遠

えん

距
きょ

離
り

でドロップしたアイテムを狙
ねら

えば、その場
ば

に行
い

かなくても回
かい

収
しゅう

できてしまうぞ！

攻
こう

撃
げき

すると逃
に

げる牛
うし

などのモブには特
とく

に有
ゆう

効
こう

だ。
逃
に

げられてもすぐにこちらに引
ひ

き寄
よ

せられる。

クモの巣
す

はモブに当
あ

たらないと展
てん

開
かい

されない。
また、既

き

存
そん

のオブジェクトに置
お

き換
か

わることも
ないので、安

あん

心
しん

して使
つか

えるのだ。

「自
じ

分
ぶん

の名
な

前
まえ

」には自
じ

キャラの名
な

前
まえ

を入
い

れよう。雪
ゆき

玉
だま

がモブに当
あ

たると周
しゅう

囲
い

4ブロックにクモの巣
す

が展
てん

開
かい

されるコマンド。
オブジェクトに当

あ

たった場
ば

合
あい

は展
てん

開
かい

されないようになっている。
投
な

げたトライデントの周
しゅう

囲
い

４ブロック以
い

内
ない

にいるエンティティを、トライデントの現
げん

在
ざい

位
い

置
ち

にテレポートさせるコマン
ドだ。忠

ちゅう

誠
せい

心
しん

で戻
もど

ってくる動
うご

きに合
あ

わせて、エンティティがこちらに引
ひ

っ張
ぱ

られてくる。

使
し

用
よう

するコマンドブロックは反
はん

復
ぷく

だ。あとはレバーを付
つ

けてオン・オフを切
き

り替
か

えられるようにしておこう。

使
し

用
よう

するコマンドブロックは反
はん

復
ぷく

だ。あとはレバーを付
つ

けてオン・オフを切
き

り替
か

えられるようにしておこう。

ブロックの配
は い

置
ち

ブロックの配
は い

置
ち

/execute at @e[type=snowball] 
at @e[name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,type=!snowball,r=4] 
run fill ~-1 ~ ~-1 ~1 ~1 ~1 web 0 replace air

/execute at @e[type=thrown_trident] 
run tp @e[type=!thrown_trident,type=!player,r=4] ~ ~ ~

コマンドブロック A
コマンドブロック A

レバーレバー レバーレバー
ＡＡ ＡＡ

クモの巣
す

で拘
こ う

束
そ く

する 
ウェブグレネード

刺
さ

さったモノを引
ひ

き寄
よ

せる
ハープーントライデント

そ
の

ギミック

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON
最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON
遅
ち

延
え ん

＝0
遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う

114 115



そ
の

ギミック

　パルスシールドは近
ちか

づくモブを遥
はる

か遠
とお

くまで吹
ふ

き飛
と

ばす鉄
てっ

壁
ぺき

の防
ぼう

御
ぎょ

を可
か

能
のう

とする盾
たて

だ。弾
はじ

き飛
と

ば
されたモブにはダメージが入

はい

るのも嬉
うれ

しいところ。
敵
てき

対
たい

モブだけが対
たい

象
しょう

なので、誤
あやま

って村
むら

人
びと

などを弾
はじ

き飛
と

ばしてしまわない点
てん

も安
あん

心
しん

。レバーをオンに
すると、オフハンドに自

じ

動
どう

で盾
たて

を装
そう

備
び

してくれる
ので、自

じ

分
ぶん

で盾
たて

を用
よう

意
い

しなくてもOKだ。また、壊
こわ

れても有
ゆう

効
こう

範
はん

囲
い

内
ない

ならすぐに装
そう

着
ちゃく

し直
なお

してくれる。
盾
たて

である性
せい

質
しつ

上
じょう

、前
ぜん

方
ぽう

にいるモブにしか効
こう

果
か

がな
いので注

ちゅう

意
い

しよう。なお、盾
たて

は構
かま

える必
ひつ

要
よう

もない。

近
ちか

づいてくるモブは遠
とお

くまで吹
ふ

き飛
と

ばされる。
ダメージも入

はい

るので、
立
た

っているだけでモブ
が次

つぎ

々
つぎ

と倒
たお

れていく最
さい

強
きょう

の盾
たて

になっているぞ！ モブを吹
ふ

き飛
と

ばすコマンド。実
じっ

際
さい

はテレポートさせているのだが、ちゃんと吹
ふ

き飛
と

んでいるように見
み

える。

オフハンドに盾
たて

を持
も

たせるコマンドだ。盾
たて

は自
じ

動
どう

的
てき

に出
しゅつ

現
げん

するようになっている。

使
つか

うコマンドブロックは反
はん

復
ぷく

とチェーンが1つずつ。レ
バーを付

つ

けてオン・オフの切
き

り替
か

えを行
おこな

おう。

ブロックの配
は い

置
ち

/replaceitem entity 自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

 slot.weapon.offhand 0 
keep shield 1 999

/execute as @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] at @s 
at @e[family=monster,r=3]
run tp @e[name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,family=monster,r=3] ^ ^9 ^-35

コマンドブロック B

コマンドブロック A

レバーレバー

ＡＡBB

触
ふ

れたモノを弾
は じ

き飛
と

ばす 
パルスシールド

常
つ ね

にアクティブ

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

チェーン

盾
たて

を用
よう

意
い

していなくても、レバー
をオンにするとオフハンドに盾

たて

を
持
も

つようになっている。破
は

壊
かい

され
ても瞬

しゅん

時
じ

に復
ふっ

活
かつ

するので安
あん

心
しん

だ。

オフ状
じょう

態
たい

オン状
じょう

態
たい

オンにすると自
じ

動
どう

で盾
たて

を装
そう

備
び

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　フレイムウォーカーは炎
ほのお

を出
だ

しながら移
い

動
どう

する
超
ちょう

人
じん

だ。移
い

動
どう

してきた場
ば

所
しょ

に炎
ほのお

が残
のこ

り、徐
じょ

々
じょ

に消
き

えていく演
えん

出
しゅつ

となっており、歩
ある

いているだけなの
に禍

まが

々
まが

しい雰
ふん

囲
い

気
き

を醸
かも

し出
だ

す。今
こん

回
かい

は炎
ほのお

のパーテ
ィクルと溶

よう

岩
がん

のパーティクルを用
よう

意
い

し、２つ合
あ

わ
せて発

はつ

動
どう

することでより派
は

手
で

に見
み

えるようにして
みた。どちらにもレバーを付

つ

けてあるので、好
す

き
な方

ほう

だけ発
はつ

動
どう

することも可
か

能
のう

だ。溶
よう

岩
がん

だけだと味
あじ

気
け

ないが、炎
ほのお

のみはシンプルでありながら充
じゅう

分
ぶん

映
は

えるエフェクトになっているぞ。

これは溶
よう

岩
がん

のパーティク
ルのみをオンにしたもの。
パチパチをはじけ飛

と

ぶエ
フェクトになっており、
これ単

たん

体
たい

ではちょっと物
もの

足
た

りない。 こちらは歩
ある

いたあとに溶
よう

岩
がん

のパーティクルを出
だ

すコマンドだ。

歩
ある

いたあとに炎
ほのお

のパーティクルを出
だ

すコマンドだ。

コマンドブロックは反
はん

復
ぷく

を２つ使
し

用
よう

する。個
こ

別
べつ

にレバー
を付

つ

けておこう。

ブロックの配
は い

置
ち

/execute at @p run particle  
minecraft:mobflame_single ~ ~ ~

/execute at @p run particle minecraft:lava_particle ~ ~ ~

コマンドブロック B

コマンドブロック A

レバーレバー

ＡＡ BB

炎
ほ の お

を出
だ

しながら歩
あ る

く 
フレイムウォーカー

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

炎
ほのお

と溶
よう

岩
がん

のパーティクルを同
どう

時
じ

に発
はつ

動
どう

したときのエフェクトがこれだ。
一
いっ

気
き

に禍
まが

々
まが

しい雰
ふん

囲
い

気
き

になっている。
スキンを悪

あく

魔
ま

っぽいものにすると映
は

えること間
ま

違
ちが

いなしだ！

これが炎
ほのお

のパーティクル
のみをオンにした状

じょう

態
たい

だ。
これだけでもかなりカッ
コいい。

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う

118 119



そ
の

ギミック

　サイコキネシスは近
ちか

寄
よ

ってきた敵
てき

対
たい

モブを空
くう

中
ちゅう

に浮
う

き上
あ

がらせてしまう念
ねん

動
どう

力
りき

だ。浮
う

かせる時
じ

間
かん

は自
じ

由
ゆう

に調
ちょう

整
せい

でき、ここでは２秒
びょう

に設
せっ

定
てい

してある。
時
じ

間
かん

が長
なが

いほど高
たか

く浮
う

き上
あ

がり、落
らっ

下
か

したときの
ダメージも大

おお

きくなるぞ。まるで見
み

えない手
て

で首
くび

をつかまれたモブが、もだえ苦
くる

しみながら持
も

ちあ
げられている様

さま

を想
そう

像
ぞう

してみよう。ぜひとも、モ
ブを拘

こう

束
そく

する超
ちょう

能
のう

力
りょく

者
しゃ

になって遊
あそ

んでみてほしい。

　ランドマイン（地
じ

雷
らい

）は「なめらかな石
いし

ハーフ
ブロック」の上

うえ

に乗
の

ると爆
ばく

発
はつ

する凶
きょう

悪
あく

な兵
へい

器
き

。果
は

てのクリスタルの爆
ばく

発
はつ

をコマンドで呼
よ

び出
だ

してい
るため、その爆

ばく

破
は

規
き

模
ぼ

は絶
ぜつ

大
だい

だ。辺
あた

り一
いち

面
めん

が一
いっ

瞬
しゅん

で消
け

し飛
と

ぶため、地
ち

形
けい

を壊
こわ

したくない場
ば

所
しょ

には設
せっ

置
ち

しないでおこう。なお、安
あん

全
ぜん

のため自
じ

分
ぶん

が乗
の

っ
ても起

き

爆
ばく

しないようになっている。もっと地
じ

雷
らい

っ
ぽくしたい場

ば

合
あい

は地
じ

面
めん

を1マス掘
ほ

ってから、その
穴
あな

に設
せっ

置
ち

するとグッドだ。モブが半
はん

マス落
お

ちた瞬
しゅん

間
かん

に起
き

爆
ばく

するのでカッコいいぞ！

モブが「なめらかな石
いし

ハーフブロック」の上
うえ

に
乗
の

ると即
そく

座
ざ

に爆
ばく

発
はつ

。右
みぎ

画
が

像
ぞう

を見
み

ればわかる通
とお

り、
その破

は

壊
かい

力
りょく

は圧
あっ

倒
とう

的
てき

だ！

反
はん

撃
げき

できないモブたちを見
み

るのはとても愉
ゆ

快
かい

。
落
らっ

下
か

させてダメージを与
あた

えていこう。

自
じ

分
ぶん

を中
ちゅう

心
しん

とした範
はん

囲
い

７ブロックにいるモブを２秒
びょう

間
かん

浮
う

かせるコマンド。「２」の数
すう

値
ち

を変
か

えることで浮
う

かせる時
じ

間
かん

を
変
か

えられる。数
すう

値
ち

を大
おお

きくすればより高
たか

い場
ば

所
しょ

まで上
あ

がるので、落
らっ

下
か

ダメージも比
ひ

例
れい

して高
たか

くなる。
「自

じ

分
ぶん

の名
な

前
まえ

」には自
じ

キャラの名
な

前
まえ

を入
い

れよう。「なめらかな石
いし

ハーフブロック」に乗
の

ると、起
き

爆
ばく

した果
は

てのクリスタル
を呼

よ

び出
だ

すコマンドだ。

コマンドブロックは反
はん

復
ぷく

1つ。レバーを付
つ

けてオン・オフ
を切

き

り替
か

えられるようにしておこう。
コマンドブロックは反

はん

復
ぷく

１つ。レバーを付
つ

けてオン・オ
フを切

き

り替
か

えられるようにしておこう。

ブロックの配
は い

置
ち

ブロックの配
は い

置
ち

/execute at @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] run effect  
@e[family=monster,r=7,rm=0.2] levitation 2 8 true

/execute at @e[name=!自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] if block ~ ~ ~0.1 
stone_block_slab 0 run summon 
ender_crystal ~ ~ ~ minecraft:crystal_explode

コマンドブロック A
コマンドブロック A

レバーレバー レバーレバー

ＡＡ ＡＡ

モブを空
く う

中
ち ゅ う

へ持
も

ち上
あ

げる 
サイコキネシス

踏
ふ

むと爆
ば く

発
は つ

する 
ランドマイン

そ
の

ギミック

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ うレッドストーンが必

ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON
最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON
遅
ち

延
え ん

＝0
遅
ち

延
え ん

＝0
反
は ん

復
ぷ く反

は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん無

む

条
じょう

件
け ん

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　フレイムソードは近
ちか

くにいるモ
ブを炎

えん

上
じょう

させるカッコいい剣
けん

だ。
持
も

っているだけで発
はつ

動
どう

するため、
どんなモブだろうと寄

よ

せ付
つ

けない。
自
じ

分
ぶん

を中
ちゅう

心
しん

とした半
はん

径
けい

4～ 7ブロ
ック以

い

内
ない

に効
こう

果
か

があるよう設
せっ

定
てい

し
ている。ただ、自

じ

分
ぶん

は対
たい

象
しょう

になら
ないが、炎

ほのお

に触
ふ

れればダメージを
受
う

けるので注
ちゅう

意
い

。また、モブ以
い

外
がい

のアイテムも燃
も

えるので、回
かい

収
しゅう

時
じ

は装
そう

備
び

から外
はず

そう。

金
きん

の剣
けん

の黄
き

色
いろ

っぽい見
み

た
目
め

がフレイムソードにマ
ッチするのだ。 自

じ

分
ぶん

を中
ちゅう

心
しん

に、半
はん

径
けい

4 ～ 7ブロック以
い

内
ない

にいるエンティティを燃
も

え上
あ

がらせるコマンドだ。

右
みぎ

手
て

に金
きん

の剣
けん

を装
そう

備
び

しているかをチェックするコマンドだ。装
そう

備
び

していた場
ば

合
あい

は、続
つづ

けてコマンドブロック B の効
こう

果
か

が
発
はつ

動
どう

する。

使
し

用
よう

するコマンドブロックは反
はん

復
ぷく

２つだ。間
あいだ

にコンパレーターを設
せっ

置
ち

し、
レバーも付

つ

けよう。

ブロックの配
は い

置
ち

/testfor @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,hasitem={location 
=slot.weapon.mainhand,item=golden_sword}]

/execute at @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] at @e
[type=!player,rm=4,r=7] run fill ~-1 ~1 ~ ~1 ~ ~1 fire

コマンドブロック B

コマンドブロック A

レバーレバー レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

ＡＡ BB

近
ち か

づくモブが火
ひ

だるまに！
炎
ほ の お

を宿
や ど

すフレイムソード

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

自
じ

分
ぶん

に近
ちか

づいてくるモブが、いきなり燃
も

え上
あ

がるのは見
み

ていて爽
そう

快
かい

だ。灼
しゃく

熱
ねつ

の炎
ほのお

で消
け

し炭
ずみ

にしてやろう。

金
かな

床
とこ

を使
つか

って金
きん

の剣
けん

の名
な

前
まえ

を「フ
レイムソード」に変

か

えよう。こ
れは雰

ふん

囲
い

気
き

作
づく

りのためで、コマ
ンドには関

かん

係
けい

しない。

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　ソニックアローは、ウォーデン
が放

はな

つ衝
しょう

撃
げき

波
は

のエフェクトを出
だ

し
ながら飛

と

んでいく弓
ゆみ

矢
や

だ。風
かぜ

を切
き

り裂
さ

きながら飛
と

んでいくエフェク
トは、ド派

は

手
で

でとてもカッコいい。
矢
や

のダメージは変
か

わらないが、伝
でん

説
せつ

のアーチャーになった気
き

分
ぶん

を味
あじ

わえるイカした武
ぶ

器
き

だぞ。そのま
まだと矢

や

がオブジェクトに刺
さ

さっ
たあともエフェクトが出

で

続
つづ

けてし
まうが、射

う

ったあとに矢
や

を消
しょう

滅
めつ

さ
せることで違

い

和
わ

感
かん

のない演
えん

出
しゅつ

に仕
し

上
あ

げている。

衝
しょう

撃
げき

波
は

は周
まわ

りを吹
ふ

き飛
と

ば
すかのような派

は

手
で

な見
み

た
目
め

なので、矢
や

に付
つ

けると
かなり映

は

えるのだ。 矢
や

を消
しょう

滅
めつ

させるコマンドだ。

矢
や

に衝
しょう

撃
げき

波
は

（minecraft:sonic_explosion）のパーティクルを追
つい

加
か

するコマンドだ。

反
はん

復
ぷく

のコマンドブロック２つに、コンパレーターと反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

を使
つか

う。レバー
で切

き

り替
か

えられるようにしておこう。

ブロックの配
は い

置
ち

/execute at @e[type=arrow] 
run particle minecraft:sonic_explosion

/kill @e[type=arrow]

コマンドブロック B

コマンドブロック A

レバーレバー レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レッドストーンレッドストーン反反
は んは ん

復復
ぷ くぷ く

装装
そ うそ う

置置
ちち

ＡＡ BB

衝
し ょ う

撃
げ き

波
は

を伴
と も な

って飛
と

ぶ！ 
ソニックアロー

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーン反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

を設
せっ

置
ち

したあとに、
３回

かい

さわって遅
ち

延
えん

を設
せっ

定
てい

しておこう。画
が

像
ぞう

の位
い

置
ち

にすればOKだ。これにより、衝
しょう

撃
げき

波
は

のエフェクトがある程
てい

度
ど

出
で

た段
だん

階
かい

で、矢
や

が消
き

える仕
し

組
く

みになっている。

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　アローレインはトライデントを
上
じょう

空
くう

に投
な

げたとき、下
した

にいるモブ
に矢

や

を落
お

とす必
ひっ

殺
さつ

技
わざ

だ。ここでは、
モブ１体

たい

に対
たい

し２～４本
ほん

の矢
や

が降
ふ

り注
そそ

ぐ設
せっ

定
てい

にしてある。また、ト
ライデントを20マス以

い

上
じょう

の高
たか

さに
なるよう投

な

げないと、矢
や

が召
しょう

喚
かん

さ
れない仕

し

組
く

みになっているぞ。つ
まり、真

ま

横
よこ

に投
な

げても矢
や

は出
しゅつ

現
げん

し
ないので通

つう

常
じょう

時
じ

と使
つか

い分
わ

けできる
というわけだ。

上
じょう

空
くう

で召
しょう

喚
かん

された矢
や

が地
ち

上
じょう

にいるモブに降
ふ

り注
そそ

ぐ。
モブ１体

たい

につき、２段
だん

階
かい

に分
わ

かれて落
お

ちるように
なっているのだ。増

ふ

やし
過
す

ぎると重
おも

くなるのでほ
どほどにしておこう。 地

じ

面
めん

などに残
のこ

った矢
や

を消
しょう

滅
めつ

させるコマンドだ。これをやっておかないとすぐに矢
や

だらけになって重
おも

くなる。

トライデントを投
な

げたとき、20マス下
した

が空
くう

気
き

だった場
ば

合
あい

、自
じ

分
ぶん

の周
しゅう

囲
い

32マスにいる敵
てき

に矢
や

を落
お

とすコマンドだ。

こちらも矢
や

を落
お

とすコマンド。２つのブロックに分
わ

けつつ遅
ち

延
えん

を設
もう

けることで、処
しょ

理
り

が重
おも

くなりすぎるのを避
さ

けている。

反
はん

復
ぷく

１つとチェーン２つを用
よう

意
い

し、矢
や

印
じるし

が繋
つな

がるように配
はい

置
ち

。また、レバー
を付

つ

けて切
き

り替
か

えられるようにしておこう。

ブロックの配
は い

置
ち

/execute at @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] if entity @e[r=32] 
at @e[type=!player,type=!thrown_trident,type=!arrow] 
run summon arrow ~ ~10 ~

/kill @e[type=arrow]

/execute at @e[type=thrown_trident] if block ~ ~-20 ~ air 0 
at @p[name=自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] if entity @e[r=32] 
at @e[type=!player,type=!thrown_trident,type=!arrow] 
run summon arrow ~ ~10 ~

コマンドブロック C

コマンドブロック A

レバーレバー

ＡＡ BB CC

無
む

数
す う

の矢
や

が降
ふ

り注
そ そ

ぐ 
アローレイン レッドストーンが必

ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝20

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

トライデント（忠
ちゅう

誠
せい

心
しん

付
つ

きがベ
スト）を上

じょう

空
くう

へ投
な

げると、地
ち

上
じょう

にいるモブに目
め

掛
が

けて無
む

数
すう

の矢
や

が召
しょう

喚
かん

される。かなりカッコい
いので使

つか

ってみよう。

コマンドブロック B

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF 遅
ち

延
え ん

＝10

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF 遅
ち

延
え ん

＝50

条
じょう

件
け ん

付
つ

き

条
じょう

件
け ん

付
つ

き

チェーン

チェーン

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　アースクェイクは広
こう

範
はん

囲
い

に地
じ

震
しん

を発
はっ

生
せい

させ、範
はん

囲
い

内
ない

にいるモブに
継
けい

続
ぞく

的
てき

にダメージを与
あた

え続
つづ

ける必
ひっ

殺
さつ

技
わざ

だ。発
はつ

動
どう

すると画
が

面
めん

が激
はげ

しく
揺
ゆ

れ始
はじ

め、あたかも大
だい

地
じ

震
しん

が起
お

こ
っているような演

えん

出
しゅつ

になっている。
また、周

しゅう

囲
い

40マスにいるモブに
衰
すい

弱
じゃく

を与
あた

えることで、地
じ

震
しん

による
ダメージに見

み

せかけているのだ。
静
せい

止
し

画
が

像
ぞう

では伝
つた

わりにくいが、実
じっ

際
さい

に使
つか

うと大
だい

迫
はく

力
りょく

の必
ひっ

殺
さつ

技
わざ

だぞ！

範
はん

囲
い

40マス以
い

内
ない

にいるモブに衰
すい

弱
じゃく

を与
あた

えるコマンドだ。プレイヤーだけは衰
すい

弱
じゃく

にならないようになっている。

画
が

面
めん

を0.5の強
つよ

さで５秒
びょう

間
かん

揺
ゆ

らすコマンドだ。設
せっ

定
てい

で「手
て

ぶれ」をオフにしていると揺
ゆ

れないので注
ちゅう

意
い

。

使
つか

うコマンドブロックは衝
しょう

撃
げき

1つ、チェーン1つだ。矢
や

印
じるし

が繋
つな

がるように設
せっ

置
ち

して、ボタンを押
お

すと発
はつ

動
どう

するようにしておこう。

ブロックの配
は い

置
ち

/camerashake add @a 0.5 5

/execute at @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] at @e[r=40] 
run effect @e[type=!player] wither 5 10 true

コマンドブロック B

コマンドブロック A

ボタンボタン

ＡＡ BB

地
じ

震
し ん

で攻
こ う

撃
げ き

する 
アースクェイク

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝0

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん画

が

像
ぞう

では
わかりづらいが
激
はげ

しく揺
ゆ

れている！

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF 遅
ち

延
え ん

＝0

チェーン レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

無
む

条
じょう

件
け ん

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　電
でん

気
き

柵
さく

を模
も

して作
つく

ったチェーンに触
ふ

れると雷
かみなり

が
落
お

ちるという恐
きょう

怖
ふ

のギミック。実
じっ

際
さい

はチェーンの
マスの手

て

前
まえ

に入
はい

ると雷
かみなり

が落
らっ

下
か

する仕
し

組
く

みだが、電
でん

気
き

の通
かよ

った柵
さく

に見
み

える演
えん

出
しゅつ

となっている。入
はい

られ
たくない場

ば

所
しょ

をこれで囲
かこ

っておけば、誰
だれ

も侵
しん

入
にゅう

で
きない万

ばん

全
ぜん

なセキュリティエリアになるのだ。

反
はん

復
ぷく

と衝
しょう

撃
げき

の間
あいだ

にレッドストーンコンパレーター
を画

が

像
ぞう

のように設
せっ

置
ち

すれば OK だ。

ブロックの配
は い

置
ち

電
で ん

気
き

柵
さ く

の作
つ く

りかた

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

ＡＡ BB

触
ふ

れると感
か ん

電
で ん

死
し

!? 
侵
し ん

入
に ゅ う

者
し ゃ

を防
ふ せ

ぐ電
で ん

気
き

柵
さ く

電
でん

気
き

柵
さく

に触
ふ

れると稲
いな

妻
ずま

が降
ふ

り注
そそ

ぐ。無
む

理
り

に侵
しん

入
にゅう

しよう
とする者

もの

を死
し

へといざなう
恐
おそ

ろしい柵
さく

だ！

電
でん

気
き

柵
さく

を設
せっ

置
ち

する真
ま

下
した

に穴
あな

を掘
ほ

る。深
ふか

さは３マス分
ぶん

だ。
今
こん

回
かい

は５マスの長
なが

さにしてある。
穴
あな

の両
りょう

端
たん

にブロックを２段
だん

積
つ

もう。ブロックは好
す

きなも
ので構

かま

わない。

縦
た て

１横
よ こ

５深
ふ か

さ３の穴
あ な

を掘
ほ

る 両
りょう

端
た ん

にブロックを２段
だ ん

積
つ

む

穴
あ な

に防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てを５つ設
せ っ

置
ち

５つの防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てに名
な

札
ふ だ

で名
な

前
ま え

を付
つ

ける

金
か な

床
と こ

で名
な

札
ふ だ

に名
な

前
ま え

を付
つ

ける

1 2

3

5

4

55
1133

手
て

順
じゅん

１で掘
ほ

った穴
あな

の中
なか

に防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを５つ並
なら

べて設
せっ

置
ち

し
よう。これがギミックのキ
モの部

ぶ

分
ぶん

だ。

手
て

順
じゅん

３で設
せっ

置
ち

した５つの防
ぼう

具
ぐ

立
た

てすべてに名
な

札
ふだ

で名
な

前
まえ

を付
つ

ける。名
な

札
ふだ

を持
も

って防
ぼう

具
ぐ

立
た

てに向
む

かって使
つか

おう。
防
ぼう

具
ぐ

立
た

てをターゲットした
ときに「柵

さく

」と表
ひょう

示
じ

されて
いればOKだ。

金
かな

床
とこ

を使
つか

って５枚
まい

の名
な

札
ふだ

に
「柵

さく

」と名
な

前
まえ

を付
つ

けよう。
この名

な

前
まえ

はなんでも構
かま

わな
いが、付

つ

けた名
な

前
まえ

をコマン
ドに書

か

く必
ひつ

要
よう

があるほか、
近
ちか

くのギミックで防
ぼう

具
ぐ

立
た

て
を使

つか

う場
ば

合
あい

は、それらに干
かん

渉
しょう

しないように違
ちが

う名
な

前
まえ

を
付
つ

けなければならないぞ。
コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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検
けん

知
ち

したエンティティに雷
かみなり

を落
お

とすコマンドだ。遅
ち

延
えん

を設
せっ

定
てい

するのを忘
わす

れないように。

「自
じ

分
ぶん

の名
な

前
まえ

」には自
じ

キャラの名
な

前
まえ

を入
い

れよう。チェーンに接
せっ

近
きん

するエンティティを防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが検
けん

知
ち

するコマンドだ。

/execute at @e[name=!自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,type=!armor_stand,
type=!item,r=3] run summon lightning_bolt ~ ~ ~

/execute as @e[type=armor_stand,name=柵
さ く

] at  
@s run testfor @e[name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,type=!armor_ 
stand,type=!item,x=~,y=~3,z=~0,r=2]

コマンドブロック B

コマンドブロック A

常
つ ね

にアクティブ

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝40

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

中
ちゅう

央
お う

の３マスに深
ふ か

さ2の穴
あ な

を掘
ほ

る8
画
が

像
ぞう

の位
い

置
ち

に長
なが

さ３マスの穴
あな

を
掘
ほ

る。深
ふか

さは２マス分
ぶん

だ。

防
ぼう

具
ぐ

立
た

てすべてに名
な

前
まえ

を付
つ

け終
お

わったら、
好
す

きなブロックで穴
あな

を埋
う

めてしまおう。

手
て

順
じゅん

２で設
せっ

置
ち

した２段
だん

のブロックに、チ
ェーンを付

つ

けて繋
つな

げよう。これが電
でん

気
き

柵
さく

の部
ぶ

分
ぶん

だ。

手
て

順
じゅん

８で掘
ほ

った穴
あな

にコマンドブロックを
設
せっ

置
ち

しよう。レッドストーンコンパレー
ターは画

が

像
ぞう

と同
おな

じ向
む

きで設
せっ

置
ち

すること。

チェーンを設
せ っ

置
ち

して 
柵
さ く

を作
つ く

る

コマンドブロックを 
設
せ っ

置
ち

7

9

穴
あ な

をブロックで 
埋
う

める
6 穴

あ な

を埋
う

めたら電
で ん

気
き

柵
さ く

の完
か ん

成
せ い

だ10

コマンドブロックを設
せっ

置
ち

した穴
あな

をブロックで埋
う

めたら電
でん

気
き

柵
さく

の完
かん

成
せい

だ！

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　コマンドブロックを使
つか

えば、前
ぜん

後
ご

に動
うご

く楽
たの

しい
ブランコも作

つく

れてしまう。ブランコは２頭
とう

の豚
ぶた

に
首
くび

ひもを付
つ

けて再
さい

現
げん

している。その仕
し

組
く

みも面
おも

白
しろ

く、地
じ

面
めん

に埋
う

めたトロッコの動
うご

きに合
あ

わせて揺
ゆ

れ
るように動

うご

く。豚
ぶた

はコマンドを使
つか

って透
とう

明
めい

にする
ので、騎

き

乗
じょう

するとまるでブランコに乗
の

っているよ
うに見

み

えるのだ。

コマンドブロックは反
はん

復
ぷく

を２つ置
お

くだけで OK だ。
繋
つな

がるように置
お

く必
ひつ

要
よう

もない。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ BB

前
ぜ ん

後
ご

に勢
い き お

いよく揺
ゆ

れる 
楽
た の

しいブランコ

キャラクターの影
かげ

を見
み

るとわかりやすいが、ブ
ランコは前

ぜん

後
ご

に揺
ゆ

れながら動
うご

き続
つづ

けているぞ！

ブランコの作
つ く

りかた

長
なが

さ７マス、深
ふか

さ４マスの穴
あな

を掘
ほ

る。周
まわ

りのブロックは分
わ

かりやすいように変
へん

更
こう

してあるだけだ。

穴
あな

の中
ちゅう

央
おう

部
ぶ

分
ぶん

には、加
か

速
そく

レールではなく普
ふ

通
つう

のレールを
設
せっ

置
ち

しておこう。

穴
あな

の両
りょう

端
たん

にブロックを１個
こ

ずつ積
つ

み重
かさ

ねて１段
だん

分
ぶん

の段
だん

差
さ

を付
つ

けよう。

両
りょう

端
たん

の横
よこ

に穴
あな

を開
あ

け、レッドストーンのたいまつを設
せっ

置
ち

して加
か

速
そく

レールに信
しん

号
ごう

を送
おく

る。

穴
あな

の両
りょう

端
たん

に設
せっ

置
ち

したブロックの上
うえ

から、加
か

速
そく

レールを中
ちゅう

央
おう

に向
む

けて３個
こ

ずつ設
せっ

置
ち

する。

縦
た て

１横
よ こ

７深
ふ か

さ４の穴
あ な

を掘
ほ

る

中
ちゅう

央
お う

にレールを設
せ っ

置
ち

穴
あ な

の両
りょう

端
た ん

にブロックを設
せ っ

置
ち

レッドストーンのたいまつを設
せ っ

置
ち

両
りょう

端
たん

から加
か

速
そく

レールを３個
こ

ずつ設
せっ

置
ち

1

4

2

5

3

77

44

中
ちゅう

央
おう

のみレール

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん
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い
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ょ
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名
な

前
まえ

を入
にゅう

力
りょく

した名
な

札
ふだ

を使
つか

って、防
ぼう

具
ぐ

立
た

ての名
な

前
まえ

を「動
どう

力
りょく

」に変
へん

更
こう

する。
首
くび

ひもを付
つ

けた豚
ぶた

を２頭
とう

連
つ

れてきて、画
が

像
ぞう

の位
い

置
ち

に結
むす

ぶ。この首
くび

ひもがブランコのチェーンだ。

中
ちゅう

央
おう

のレールの上
うえ

にトロッコを設
せっ

置
ち

しよう。加
か

速
そく

レール
に置

お

くと動
うご

きだしてしまうので注
ちゅう

意
い

。
中
ちゅう

央
おう

にブランコの支
し

柱
ちゅう

を作
つく

る。ここでは石
いし

レンガの壁
かべ

に
木
き

の柵
さく

を３段
だん

積
つ

み上
あ

げている。

名
な

前
まえ

を変
か

えたらトロッコを押
お

して動
うご

かそう。その後
ご

、穴
あな

の一
いち

番
ばん

上
うえ

をブロックで塞
ふさ

いでおく。
名
な

前
まえ

を変
へん

更
こう

した名
な

札
ふだ

を使
つか

って、２頭
とう

の豚
ぶた

の名
な

前
まえ

を
「ぶーちゃん」に変

へん

更
こう

する。

トロッコに防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを乗
の

せる。中
ちゅう

央
おう

の壁
かべ

をターゲットし
て落

らっ

下
か

させれば真
ま

正
しょう

面
めん

を向
む

く。
支
し

柱
ちゅう

の４段
だん

目
め

に木
き

の柵
さく

を横
よこ

に３個
こ

繋
つな

げ、画
が

像
ぞう

のように支
し

柱
ちゅう

を完
かん

成
せい

させる。

中
ちゅう

央
お う

にトロッコを設
せ っ

置
ち

中
ちゅう

央
お う

にブランコの支
し

柱
ちゅう

を作
つ く

る

トロッコを押
お

して動
う ご

かす 豚
ぶ た

に名
な

前
ま え

を付
つ

ける

トロッコに防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てを載
の

せる 支
し

柱
ちゅう

を完
か ん

成
せ い

させる6 11

10 15

7 12

55

金
かな

床
とこ

を設
せっ

置
ち

して名
な

札
ふだ

に「動
どう

力
りょく

」と名
な

前
まえ

を付
つ

けよう。 金
かな

床
とこ

を設
せっ

置
ち

して名
な

札
ふだ

２枚
まい

に「ぶーちゃん」と名
な

前
まえ

を付
つ

けよう。

金
か な

床
と こ

で名
な

札
ふ だ

に名
な

前
ま え

を付
つ

ける 金
か な

床
と こ

で名
な

札
ふ だ

に名
な

前
ま え

を付
つ

ける8 13

中
ちゅう

央
おう

にトロッコを設
せっ

置
ち

トロッコに防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを乗
の

せる

トロッコを押
お

してから穴
あな

を塞
ふさ

ぐ

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てに名
な

前
ま え

を付
つ

ける 首
く び

ひもを支
し

柱
ちゅう

に付
つ

ける9 14
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「ぶーちゃん」を透
とう

明
めい

にし続
つづ

けるためのコマンドだ。

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「動
どう

力
りょく

」の位
い

置
ち

に豚
ぶた

「ぶーちゃん」がテレポートし続
つづ

けるというコマンドになっている。つまり、豚
ぶた

がトロッ
コと同

おな

じ動
どう

作
さ

を行
おこな

うわけだ。

/effect @e[type=pig,name=ぶーちゃん]  
invisibility 5 1 true

/execute at @e[type=armor_stand,name=動
ど う

力
りょく

] 
run tp @e[type=pig,name=ぶーちゃん] ~ ~4 ~ 
facing ~ ~ ~

コマンドブロック B

コマンドブロック A

常
つ ね

にアクティブ

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝100

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

豚
ぶ た

がくっついて動
う ご

き出
だ

す18
コマンドブロックＡの設

せっ

定
てい

が終
お

わったあと、２頭
とう

の豚
ぶた

がくっつ
いて前

ぜん

後
ご

に揺
ゆ

れ始
はじ

めればOK。

２頭
とう

の豚
ぶた

に鞍
くら

を付
つ

けて、後
のち

々
のち

乗
の

れるよう
にしておこう。

近
ちか

くに深
ふか

さ２マスの穴
あな

を掘
ほ

ってコマンド
ブロックを設

せっ

置
ち

すれば隠
かく

せるぞ。

コマンドブロックＢの設
せっ

定
てい

が終
お

わると、
豚
ぶた

が透
とう

明
めい

になって首
くび

ひもだけが揺
ゆ

れる状
じょう

態
たい

になる。こうなれば作
さ

業
ぎょう

行
こう

程
てい

は終
しゅう

了
りょう

だ。

コマンドブロックを 
設
せ っ

置
ち

豚
ぶ た

が消
き

えたら完
か ん

成
せ い

だ

17

19

豚
ぶ た

に鞍
く ら

を付
つ

ける16 消
き

えた豚
ぶ た

に乗
の

って楽
た の

しもう！20

首
くび

ひもの先
せん

端
たん

に豚
ぶた

がいるので、タイミングを図
はか

って乗
の

ってみよう。ブランコに乗
の

っているような演
えん

出
しゅつ

を楽
たの

しめるぞ。上
う

手
ま

く乗
の

れないときは手
て

に鞍
くら

を持
も

った状
じょう

態
たい

でやってみよう。

常
つ ね

にアクティブ反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

ＡＡ BB
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そ
の

ギミック

　苦
く

労
ろう

してエンチャントしたお気
き

に入
い

りの武
ぶ

器
き

や
ツールを壁

かべ

に飾
かざ

りたいと思
おも

う人
ひと

は多
おお

いだろう。そ
んなカッコいい壁

かべ

掛
か

け収
しゅう

納
のう

は、コマンドブロック
を使

つか

えば簡
かん

単
たん

に作
つく

れてしまう。防
ぼう

具
ぐ

立
た

てとトリッ
プワイヤーフックを利

り

用
よう

したテクニックになって
おり、防

ぼう

具
ぐ

立
た

てに武
ぶ

器
き

やツールを持
も

たせ、防
ぼう

具
ぐ

立
た

てのみ透
とう

明
めい

にして再
さい

現
げん

しているのだ。トリップワ
イヤーフックに掛

か

けているように見
み

えるぞ。
コマンドブロックは反

はん

復
ぷく

を２つ
使
つか

うだけだ。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ BB

武
ぶ

器
き

やツールを 
壁
か べ

に掛
か

けて収
し ゅ う

納
の う

しよう

壁
かべ

に取
と

り付
つ

けたトリップワイヤーフックに剣
けん

が
掛
か

かっているように見
み

えるだろう。これはただ
の飾

かざ

りではなく、なんと取
と

り外
はず

しも可
か

能
のう

。出
で

掛
か

けるときに装
そう

備
び

し、返
かえ

ってきたら壁
かべ

に掛
か

けてお
けるのだ。その仕

し

組
く

みは次
じ

ページで詳
くわ

しく紹
しょう

介
かい

しているぞ。

武
ぶ

器
き

・ツールの壁
か べ

掛
か

け収
しゅう

納
の う

の作
つ く

りかた

金
かな

床
とこ

を設
せっ

置
ち

して名
な

札
ふだ

に「壁
かべ

掛
か

け」と名
な

前
まえ

を付
つ

けよう。

壁
かべ

の下
した

から２段
だん

目
め

にトリップワイヤーフックを設
せっ

置
ち

しよ
う。この高

たか

さでなければ再
さい

現
げん

できない。

防
ぼう

具
ぐ

立
た

てに剣
けん

を持
も

たせる。これは飾
かざ

りたい武
ぶ

器
き

やツール
ならなんでも構

かま

わない。

壁
かべ

から２マス離
はな

れた場
ば

所
しょ

に防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを設
せっ

置
ち

。トリップワ
イヤーフックと同

おな

じ列
れつ

にしよう。

防
ぼう

具
ぐ

立
た

てのポーズを画
が

像
ぞう

のように変
へん

更
こう

する。しゃがみな
がら9回

かい

さわればOKだ。

金
か な

床
と こ

で名
な

札
ふ だ

に名
な

前
ま え

を付
つ

ける

トリップワイヤーフックを設
せ っ

置
ち

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てに剣
け ん

を持
も

たせる

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てを設
せ っ

置
ち

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てのポーズを変
へ ん

更
こ う

する

5

1

3

2

4

22

この辺
あた

りをさわると取
と

り外
はず

し可
か

能
のう

だ！
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先
さき

ほど作
つく

った名
な

札
ふだ

を使
つか

って防
ぼう

具
ぐ

立
た

てに
名
な

前
まえ

を付
つ

けよう。ターゲットした防
ぼう

具
ぐ

立
た

てに「壁
かべ

掛
か

け」と表
ひょう

示
じ

されていれば
OKだ。

次
つぎ

にコマンドブロックＢを設
せっ

定
てい

すると、
防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが透
とう

明
めい

になる。

地
ち

図
ず

を開
ひら

いて壁
かべ

のある方
ほう

角
がく

を確
かく

認
にん

しよ
う。ここでは東

ひがし

の方
ほう

向
こう

に壁
かべ

がある（矢
や

印
じるし

の向
む

きに注
ちゅう

目
もく

）。この方
ほう

角
がく

によって、
コマンドブロックに入

にゅう

力
りょく

する数
すう

値
ち

が異
こと

なるぞ。

画
が

像
ぞう

で示
しめ

した場
ば

所
しょ

にはブロックが置
お

け
ないので、壁

かべ

から３マス目
め

の位
い

置
ち

にピ
ストンを設

せっ

置
ち

。２マス目
め

には床
ゆか

にする
ブロックを置

お

こう。

コマンドブロックＡを設
せっ

定
てい

し終
お

わると、
防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが壁
かべ

側
がわ

に移
い

動
どう

する。

穴
あな

が開
ひら

いている床
ゆか

部
ぶ

分
ぶん

にブロックを設
せっ

置
ち

すれば、カッコいい壁
かべ

掛
か

け収
しゅう

納
のう

の完
かん

成
せい

だ！

地
ち

図
ず

を開
ひ ら

いて 
方
ほ う

角
が く

を確
か く

認
に ん

する
ピストンと 
ブロックを設

せ っ

置
ち

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てが壁
か べ

側
が わ

に 
移
い

動
ど う

する
床
ゆ か

を設
せ っ

置
ち

したら 
壁
か べ

掛
か

け収
しゅう

納
の う

の完
か ん

成
せ い

だ

7 11

9 13

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てに名
な

前
ま え

を付
つ

ける 防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てを透
と う

明
め い

にする

床
ゆ か

を２マス掘
ほ

って 
コマンドブロックを設

せ っ

置
ち

ピストンでブロックを 
押
お

し出
だ

す

6 10

8 12

ＡＡ BB

北北
き たき た

南南
みなみみなみ

ここには直
ちょく

接
せつ

ブロックを置
お

けない
ピストン

押
お

し出
だ

されたブロック

画
が

像
ぞう

の位
い

置
ち

に深
ふか

さ２マスの穴
あな

を掘
ほ

って
コマンドブロックを２個

こ

設
せっ

置
ち

する。

レバーなどの入
にゅう

力
りょく

装
そう

置
ち

を使
つか

ってピスト
ンに信

しん

号
ごう

を送
おく

ろう。すると手
て

順
じゅん

11で設
せっ

置
ち

したブロックが壁
かべ

側
がわ

に押
お

し出
だ

され
る。成

せい

功
こう

したらピストンと入
にゅう

力
りょく

装
そう

置
ち

を
壊
こわ

しておこう。

東東
ひがしひがし

西西
に しに し
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防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを透
とう

明
めい

にするコマンドだ。

防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを壁
かべ

側
がわ

にテレポートさせるコマンド。手
て

順
じゅん

７で調
しら

べた方
ほう

角
がく

ごとにコマンドが異
こと

なるので、上
じょう

記
き

から適
てき

したもの
を選

えら

んで入
にゅう

力
りょく

しよう。もし防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが落
お

ちてしまうようなら、高
たか

さの部
ぶ

分
ぶん

を「~1.5」に変
へん

更
こう

して実
じっ

行
こう

する。

/effect @e[name=壁
か べ

掛
か

け] invisibility 6 1 true

北
き た

の場
ば

合
あ い

➡ /tp @e[name=壁
か べ

掛
か

け] ~0.5 ~1.4 ~0.25
南
みなみ

の場
ば

合
あ い

➡ /tp @e[name=壁
か べ

掛
か

け] ~-0.5 ~1.4 ~-0.25
東
ひがし

の場
ば

合
あ い

➡ /tp @e[name=壁
か べ

掛
か

け] ~-0.25 ~1.4 ~0.5
西
に し

の場
ば

合
あ い

➡ /tp @e[name=壁
か べ

掛
か

け] ~0.25 ~1.4 ~-0.5

コマンドブロック B

コマンドブロック A

常
つ ね

にアクティブ

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝100

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

画
が

像
ぞう

のように複
ふく

数
すう

作
つく

る場
ば

合
あい

は「壁
かべ

掛
か

けa」などのように防
ぼう

具
ぐ

立
た

てごとに名
な

前
まえ

を変
か

えよう。もちろん、コマン
ドブロックも同

おな

じだけ用
よう

意
い

し、構
こう

文
ぶん

内
ない

の「壁
かべ

掛
か

け」もそれぞれ書
か

き変
か

えなければならないぞ。

常
つ ね

にアクティブ反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

　最
も

寄
よ

りのプレイヤーを常
つね

に見
み

続
つづ

ける監
かん

視
し

カメラ
を作

つく

ってみよう。監
かん

視
し

カメラの軸
じく

はレバー、胴
どう

体
たい

はスケルトンの頭
あたま

、レンズはエンダーパールを使
つか

って再
さい

現
げん

している。これも防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを上
う

手
ま

く利
り

用
よう

した面
おも

白
しろ

い装
そう

置
ち

になっているぞ。監
かん

視
し

している映
えい

像
ぞう

を見
み

られるわけではないが、雰
ふん

囲
い

気
き

作
づく

りに最
さい

適
てき

なのだ。

近
ちか

くにいるプレイヤーにカメラを向
む

け続
つづ

け
る動

うご

きが面
おも

白
しろ

い。いろいろな場
ば

所
しょ

に設
せっ

置
ち

し
てみよう。

必
ひつ

要
よう

なコマンドブロックは
反
はん

復
ぷく

が４個
こ

だ。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ CC

BB DD

近
ち か

づく者
も の

を見
み

続
つ づ

ける 
ぐりぐり動

う ご

く監
か ん

視
し

カメラ
そ
の

ギミック
複
ふく

数
すう

作
つく

る場
ば

合
あい

はセットごとに名
な

前
まえ

を変
か

えよう

壁壁
か べか べ

掛掛
かか

けbけb 壁壁
か べか べ

掛掛
かか

けcけc 壁壁
か べか べ

掛掛
かか

けaけa 壁壁
か べか べ

掛掛
かか

けdけd 壁壁
か べか べ

掛掛
かか

けeけe
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ぐりぐり動
う ご

く監
か ん

視
し

カメラの作
つ く

りかた

どちらの防
ぼう

具
ぐ

立
た

ても、しゃがみながら２回
かい

さわって画
が

像
ぞう

のポーズに変
へん

更
こう

しよう。

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てのポーズを変
へ ん

更
こ う

する5

22 33

壁
かべ

にレバーを付
つ

ける。床
ゆか

から２マス離
はな

して設
せっ

置
ち

しよう。

金
かな

床
とこ

を設
せっ

置
ち

して、名
な

札
ふだ

の名
な

前
まえ

を「カメラ」にする。

穴
あな

から１マス離
はな

して防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを２体
たい

並
なら

べて設
せっ

置
ち

する。

左
ひだり

側
がわ

の防
ぼう

具
ぐ

立
た

ての名
な

前
まえ

を、名
な

札
ふだ

を使
つか

って「カメラ」に変
へん

更
こう

する。

画
が

像
ぞう

に示
しめ

したサイズで穴
あな

を掘
ほ

る。縦
たて

横
よこ

が２、深
ふか

さが３だ。

もう１枚
まい

の名
な

札
ふだ

の名
な

前
まえ

を「レンズ」にしておこう。

左
ひだり

側
がわ

の防
ぼう

具
ぐ

立
た

てにはスケルトンの頭
あたま

を付
つ

け、右
みぎ

側
がわ

にはエ
ンダーパールを持

も

たせよう。

右
みぎ

側
がわ

の防
ぼう

具
ぐ

立
た

ての名
な

前
まえ

を、名
な

札
ふだ

を使
つか

って「レンズ」に変
へん

更
こう

する。

壁
か べ

にレバーを設
せ っ

置
ち

金
か な

床
と こ

で名
な

札
ふ だ

に名
な

前
ま え

を付
つ

ける

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てを２体
た い

並
な ら

べる

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てに名
な

前
ま え

を付
つ

ける

縦
た て

２横
よ こ

２深
ふ か

さ３の穴
あ な

を掘
ほ

る

金
か な

床
と こ

で名
な

札
ふ だ

に名
な

前
ま え

を付
つ

ける

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てにアイテムを付
つ

ける

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てに名
な

前
ま え

を付
つ

ける

1

6

3

8

2

7

4

9

22
22

11

コマンドブロックＡを設
せっ

定
てい

し終
お

えると、
左
ひだり

側
がわ

の防
ぼう

具
ぐ

立
た

てがレバーにくっつく。

スケルトンの頭
あたま

を 
付
つ

けた防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てが 
移
い

動
ど う

する

11

コマンドブロックを 
穴
あ な

の中
な か

に４つ設
せ っ

置
ち

10

手
て

順
じゅん

２で掘
ほ

った穴
あな

にコマンドブロック
を４つ設

せっ

置
ち

。壁
かべ

側
がわ

に置
お

こう。

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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コマンドブロックＢを設
せっ

定
てい

し終
お

えると、右
みぎ

側
がわ

の防
ぼう

具
ぐ

立
た

てがレバーにくっつく。

コマンドブロックＣとＤを設
せっ

定
てい

し終
お

えると、
両
りょう

方
ほう

の防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが透
とう

明
めい

になる。

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てが２つとも 
透
と う

明
め い

になる
13

エンダーパールを付
つ

けた
防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てが移
い

動
ど う

する

穴
あ な

を塞
ふ さ

いだら 
監
か ん

視
し

カメラの完
か ん

成
せ い

だ

12

14

床
ゆか

の穴
あな

を塞
ふさ

げば監
かん

視
し

カメラの完
かん

成
せい

だ。最
も

寄
よ

り
のプレイヤーを追

お

い続
つづ

けるか動
うご

きを確
かく

認
にん

して
おこう。

「カメラ」と名
な

付
づ

けた防
ぼう

具
ぐ

立
た

てをテレポートさせ、最
も

寄
よ

りのプレイヤーの方
ほう

を向
む

くようにするコマンドだ。

/tp @e[type=armor_stand,name=カメラ]  
~ ~3.75 ~ facing @p

コマンドブロック A

常
つ ね

にアクティブ

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「レンズ」をテレポートさせるコマンド。「カメラ」と上
う

手
ま

く重
かさ

ならないときは「~ ~2.95 ~0.85」のx､ z座
ざ

標
ひょう

を0.05刻
きざ

みで増
ぞう

減
げん

して調
ちょう

整
せい

しよう。

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「カメラ」を透
とう

明
めい

にするコマンドだ。

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「レンズ」を透
とう

明
めい

にするコマンドだ。

/tp @e[type=armor_stand,name=レンズ] 
~ ~2.95 ~0.85 facing @p

/effect @e[type=armor_stand,name=カメラ]  
invisibility 6 1 true

/effect @e[type=armor_stand,name=レンズ]  
invisibility 6 1 true

コマンドブロック B

コマンドブロック C

コマンドブロック D

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝100

遅
ち

延
え ん

＝100

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　重
じゅう

力
りょく

グレネードは、付
ふ

近
きん

にい
るモブを着

ちゃく

弾
だん

地
ち

点
てん

に引
ひ

き寄
よ

せつ
つ、ダメージも与

あた

えるという面
おも

白
しろ

い効
こう

果
か

のある武
ぶ

器
き

だ。雪
ゆき

玉
だま

を
グレネードに見

み

立
た

てて作
つく

ってあ
る。敵

てき

対
たい

モブが密
みっ

集
しゅう

している危
き

険
けん

地
ち

帯
たい

において、絶
ぜつ

大
だい

な威
い

力
りょく

を
発
はっ

揮
き

するスグレモノで、モブの
付
ふ

近
きん

に投
な

げるだけでよく、直
ちょく

撃
げき

させる必
ひつ

要
よう

がないというのもメ
リットなのだ。

反
はん

復
ぷく

→チェーンと繋
つな

ぎ、コンパレーターと反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

を設
せっ

置
ち

してから、その先
さき

に
衝
しょう

撃
げき

を置
お

く。最
さい

後
ご

にレバーを設
せっ

定
てい

しよう。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ BB CC

付
ふ

近
き ん

のモブを引
ひ

き寄
よ

せる 
重
じ ゅ う

力
り ょ く

グレネード

モブが密
みっ

集
しゅう

していたら、その中
ちゅう

心
しん

めがけて投
な

げ
るのが上

う

手
ま

く活
かつ

用
よう

するコツだ。

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーターレバーレバー

レッドストーンレッドストーン反反
は んは ん

復復
ぷ くぷ く

装装
そ うそ う

置置
ちち

周
まわ

りにいるモブが着
ちゃく

弾
だん

地
ち

点
てん

に引
ひ

き寄
よ

せられ、ダメージを受
う

けているのが
わかるだろう。

「自
じ

分
ぶん

の名
な

前
まえ

」には自
じ

キャラの名
な

前
まえ

を入
い

れよう。雪
ゆき

玉
だま

が着
ちゃく

弾
だん

した周
しゅう

囲
い

のモブをその場
ば

に引
ひ

き寄
よ

せるコマンド。自
じ

分
ぶん

は引
ひ

き寄
よ

せられないようになっている。有
ゆう

効
こう

範
はん

囲
い

は7ブロックだ。遅
ち

延
えん

を5ティックに設
せっ

定
てい

して雪
ゆき

玉
だま

が確
かく

実
じつ

に届
とど

いてから発
はつ

動
どう

するようにしてある。

引
ひ

き寄
よ

せたモブに20ダメージを与
あた

えるというコマンドだ。これも自
じ

分
ぶん

にはダメージが入
はい

らないようになっている。

投
な

げた雪
ゆき

玉
だま

を消
しょう

滅
めつ

させるコマンド。遅
ち

延
えん

を13ティックに設
せっ

定
てい

することで、ラグっても確
かく

実
じつ

に雪
ゆき

玉
だま

が消
しょう

滅
めつ

するようになる。

/execute at @e[type=snowball] run tp  
@e[name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,type=!snowball,r=7] ~ ~ ~

/execute at @e[type=snowball] run damage  
@e[name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,r=7]  20

/kill @e[type=snowball] 

コマンドブロック A

コマンドブロック B

コマンドブロック C

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝5

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝13

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ条
じょう

件
け ん

付
つ

きチェーン

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　ホーミングアローはモブの近
ちか

くに矢
や

を射
い

るだけで、あとは自
じ

動
どう

追
つい

尾
び

して当
あ

たってくれる便
べん

利
り

な弓
ゆみ

だ。かなり的
まと

外
はず

れな場
ば

所
しょ

に
射
い

っても、最
もっと

も近
ちか

いモブ目
め

掛
が

け
て軌

き

道
どう

修
しゅう

正
せい

してくれるスグレモ
ノ。ロックオンする必

ひつ

要
よう

もない
ため、適

てき

当
とう

な場
ば

所
しょ

を狙
ねら

っても問
もん

題
だい

ナシだ。攻
こう

撃
げき

すると逃
に

げ回
まわ

る
モブに対

たい

してとても有
ゆう

効
こう

だぞ。
仕
し

組
く

みはモブの場
ば

所
しょ

に矢
や

をテレ
ポートさせるというものだが、
矢
や

は消
き

えることなく追
つい

尾
び

してい
るように見

み

えるのだ。

反
はん

復
ぷく

とチェーンを２つずつ使
し

用
よう

。ＡとＢの間
あいだ

にコンパレーターと反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

を設
せっ

置
ち

し、Ｂ～Ｄは縦
たて

積
づ

みで繋
つな

げよう。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ BB

CC

DD

当
あ

たるまでモブを追
つ い

尾
び

！ 
ホーミングアロー

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レッドストーンレッドストーン反反
は んは ん

復復
ぷ くぷ く

装装
そ うそ う

置置
ちち

「自
じ

分
ぶん

の名
な

前
まえ

」には自
じ

キャラの名
な

前
まえ

を入
い

れよう。射
い

った矢
や

が最
も

寄
よ

りのモブを狙
ねら

うように軌
き

道
どう

を変
か

えつつテレポートする
コマンド。自

じ

分
ぶん

や経
けい

験
けん

値
ち

オーブ、アイテムは対
たい

象
しょう

にならないようにしてある。

飛
と

んでいる矢
や

から半
はん

径
けい

２ブロック以
い

内
ない

にいるエンティティを殺
さつ

害
がい

するコマンドだ。

モブを倒
たお

すと同
どう

時
じ

に矢
や

を消
しょう

滅
めつ

させるコマンドだ。

/execute as @e[type=arrow] at @s facing entity  
@e[name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,type=!arrow,type=!xp_orb,
type=!item,c=1,r=10] eyes run tp ^ ^ ^1

/execute as @e[type=arrow] at @s run kill  
@e[name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,type=!arrow,type=!xp_orb,
type=!item,c=1,r=2]

/kill @e[type=arrow]

コマンドブロック B

コマンドブロック C

コマンドブロック D

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

条
じょう

件
け ん

付
つ

き

条
じょう

件
け ん

付
つ

き

チェーン

チェーン

狙
ねら

った場
ば

所
しょ

自
じ

動
どう

で軌
き

道
どう

修
しゅう

正
せい

放
はな

たれた矢
や

を検
けん

知
ち

するコマンドだ。

/testfor @e[type=arrow]

コマンドブロック A

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　アンチグラビティボウは、矢
や

がヒットしたモブに反
はん

重
じゅう

力
りょく

を与
あた

えて上
じょう

空
くう

へと浮
う

き上
あ

がらせ、数
すう

秒
びょう

後
ご

に落
らっ

下
か

死
し

させるという恐
おそ

る
べき弓

ゆみ

だ。反
はん

重
じゅう

力
りょく

に使
つか

っている
「浮

ふ

遊
ゆう

」の効
こう

果
か

レベルを100に
設
せっ

定
てい

しているため、物
もの

凄
すご

いスピ
ードで上

じょう

空
くう

へと飛
と

んでいく。た
だ、少

すこ

し離
はな

れた位
い

置
ち

から当
あ

てな
いと上

う

手
ま

くいかないので注
ちゅう

意
い

。
当
あ

たったモブは目
もく

視
し

できないほ
ど高

たか

くに浮
う

き上
あ

がるため、落
らっ

下
か

してくるまで数
すう

秒
びょう

かかる。その
場
ば

で落
お

ちてくるのを待
ま

とう。

コマンドブロックは反
はん

復
ぷく

３つ、チェーン１つを使
し

用
よう

。Ａ→Ｂ、Ａ→Ｃ間
かん

にコン
パレーターを設

せっ

置
ち

し、ＣとＤは矢
や

印
じるし

で繋
つな

げよう。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ

BB

CC DD

モブを反
は ん

重
じ ゅ う

力
り ょ く

状
じ ょ う

態
た い

にする 
アンチグラビティボウ

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レバーレバー

弓
ゆみ

を装
そう

備
び

している最
も

寄
よ

りのプレイヤーに「Archer（アーチャー）」のタグを付
つ

けるコマンドだ。

矢
や

が接
せっ

近
きん

したモブに浮
ふ

遊
ゆう

レベル100を１秒
びょう

間
かん

付
ふ

与
よ

するコマンド。「Archer」は浮
ふ

遊
ゆう

しないように保
ほ

護
ご

している。

モブを浮
う

かせた矢
や

を消
しょう

滅
めつ

させるコマンドだ。

/tag @p[hasitem={item=bow,
location=slot.weapon.mainhand}] add Archer

/execute as @e[type=arrow] at @s 
run effect @e[type=!arrow,tag=!Archer,r=4] 
levitation 1 99 true

/kill @e[type=arrow]

コマンドブロック B

コマンドブロック C

コマンドブロック D

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

常
つ ね

にアクティブチェーン

反
はん

重
じゅう

力
りょく

を受
う

けたモブは効
こう

果
か

が切
き

れると落
らっ

下
か

死
し

する

放
はな

たれた矢
や

を検
けん

知
ち

するコマンドだ。

/testfor @e[type=arrow]

コマンドブロック A

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う 条

じょう

件
け ん

付
つ

き

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　初
はじ

めに、このギミックは地
ち

形
けい

が滅
め

茶
ちゃ

苦
く

茶
ちゃ

になるほか、発
はつ

動
どう

す
るとコマンドを止

と

められなくな
る危

き

険
けん

性
せい

があるので、新
あら

たな世
せ

界
かい

を作
つく

ってから作
さく

成
せい

すること。
さて、ディープインパクトは地

じ

面
めん

をパンチすると足
あし

下
もと

で爆
ばく

発
はつ

が
起
お

きる必
ひっ

殺
さつ

技
わざ

だ。仕
し

組
く

みはシン
プルで、自

じ

分
ぶん

の足
あし

下
もと

のブロック
が空

くう

気
き

だったとき、果
は

てのクリ
スタルが召

しょう

喚
かん

され、爆
ばく

発
はつ

すると
いうものだ。 使

し

用
よう

するコマンドブロックは衝
しょう

撃
げき

1つ、反
はん

復
ぷく

2つ、チェーン1つだ。AとB、及
およ

びDの間
あいだ

にはコンパレーターを設
せっ

置
ち

し、最
さい

後
ご

にAにレバーを付
つ

けよう。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ
BB

CC

DD

足
あ し

下
も と

で爆
ば く

発
は つ

を起
お

こす 
ディープインパクト

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レバー

コマンドブロック A が実
じっ

行
こう

されると、自
じ

分
ぶん

にレベル20の「HP ブースト」を10秒
びょう

間
かん

付
ふ

与
よ

する。

コマンドブロック B が実
じっ

行
こう

されると、自
じ

分
ぶん

にレベル20の「耐
たい

性
せい

」を10秒
びょう

間
かん

付
ふ

与
よ

する。

コマンドブロック A が実
じっ

行
こう

されると、果
は

てのクリスタルが出
しゅつ

現
げん

＆爆
ばく

発
はつ

。自
じ

分
ぶん

も巻
ま

き込
こ

まれるが「HP ブースト」と「耐
たい

性
せい

」があるため無
む

傷
きず

で済
す

む。

/effect @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] health_boost 10 20 true

/effect @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] resistance 10 20 true

/execute as @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] at @s 
run summon ender_crystal ~ ~-1 ~ 
minecraft:crystal_explode

コマンドブロック B

コマンドブロック C

コマンドブロック D

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

常
つ ね

にアクティブ無
む

条
じょう

件
け んチェーン

「自
じ

分
ぶん

の名
な

前
まえ

」には自
じ

キャラの名
な

前
まえ

を入
い

れよう。ジャンプしたときに足
あし

下
もと

のブロックが空
くう

気
き

だったら、「minecraft:knock 
back_roar_particle」のパーティクルが発

はっ

生
せい

するコマンド。

/execute at @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] if block ~ ~-1 ~ air 
run particle minecraft:knockback_roar_particle ~ ~ ~

コマンドブロック A

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF 遅
ち

延
え ん

＝0

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　強
きょう

力
りょく

な推
すい

進
しん

力
りょく

で空
そら

に飛
と

び上
あ

がれるバーニアスラスターブーツ
を紹

しょう

介
かい

しよう。斜
なな

め下
した

（60度
ど

に設
せっ

定
てい

してある）を向
む

くと浮
ふ

遊
ゆう

の効
こう

果
か

が発
はつ

動
どう

し、同
どう

時
じ

にブーツから炎
ほのお

が噴
ふ

き出
だ

す演
えん

出
しゅつ

と効
こう

果
か

音
おん

も付
つ

けてある。しかも、コマンド設
せっ

定
てい

によって推
すい

進
しん

力
りょく

が途
と

切
ぎ

れ
たあとのリアルな浮

ふ

遊
ゆう

感
かん

を再
さい

現
げん

。レッドストーン回
かい

路
ろ

を使
つか

わず、
複
ふく

数
すう

のコマンドブロックだけで実
じつ

現
げん

できるのだ。チェーンブー
ツを付

つ

けたときだけ発
はつ

動
どう

するようになっているぞ。

コマンドブロックはＡから
Ｆまで繋

つな

がるように、上
うえ

に
乗
の

りながら積
つ

み上
あ

げていこ
う。Ａのみが反

はん

復
ぷく

で、残
のこ

り
の５つはチェーンだ。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ

CC

EE

BB

DD

FF

空
そ ら

を自
じ

由
ゆ う

に飛
と

び回
ま わ

れる 
バーニアスラスターブーツ

斜
なな

め下
した

を向
む

くとブーツから炎
ほのお

を噴
ふん

射
しゃ

して空
そら

へ舞
ま

い上
あ

がる。浮
ふ

遊
ゆう

の効
こう

果
か

を付
つ

けて再
さい

現
げん

しているのだ。

エリトラがなくても
空
そら

を飛
と

べるなんて
凄
すご

いわ！

チェーンブーツを装
そう

備
び

して60度
ど

下
した

を向
む

くと浮
ふ

遊
ゆう

が発
はつ

動
どう

するコマンド。これによりスラスターを使
つか

って飛
と

んでいるような
演
えん

出
しゅつ

になっている。

チェーンブーツを装
そう

備
び

して60度
ど

より上
うえ

を向
む

くと浮
ふ

遊
ゆう

の効
こう

果
か

がなくなるコマンド。行
い

きたい方
ほう

向
こう

に飛
と

ぶようコントロール
するために必

ひつ

要
よう

なのだ。

浮
ふ

遊
ゆう

の効
こう

果
か

が切
き

れたとき、１秒
びょう

間
かん

だけゆっくりと落
お

ちるようにするコマンド。これにより、推
すい

進
しん

力
りょく

の挙
きょ

動
どう

をリアルに再
さい

現
げん

している。

/effect @a[hasitem={item=chainmail_boots,
location=slot.armor.feet},rxm=60] 
levitation 1 6 true

/effect @a[hasitem={item=chainmail_boots,
location=slot.armor.feet},rx=60] 
levitation 0 0 true

/effect @a[hasitem={item=chainmail_boots,
location=slot.armor.feet},rx=60] 
slow_falling 1 0 true

コマンドブロック A

コマンドブロック B

コマンドブロック C

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

チェーン

チェーン

常
つ ね

にアクティブ

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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雷
らい

神
じん

の戦
せん

斧
ぷ

は、装
そう

備
び

するだけで周
しゅう

囲
い

の敵
てき

に雷
かみなり

を落
お

とすという、恐
おそ

る
べき力

ちから

を秘
ひ

めた神
しん

具
ぐ

だ。112ペー
ジで紹

しょう

介
かい

した雷
かみなり

の杖
つえ

と似
に

ている
が、こちらは投

な

げる必
ひつ

要
よう

がないう
え、自

じ

動
どう

的
てき

に敵
てき

対
たい

モブを狙
ねら

ってく
れる設

せっ

定
てい

になのがミソ。しかも雷
らい

神
じん

の力
ちから

が宿
やど

るよう、ステータスも
ゴリゴリに強

きょう

化
か

されるぞ。なお、
斧
おの

のベースには鉄
てつ

の斧
おの

を使
し

用
よう

して
いるが、好

す

きな斧
おの

に変
へん

更
こう

すること
も可

か

能
のう

だ。

雷
らい

神
じん

の戦
せん

斧
ぷ

（鉄
てつ

の斧
おの

）の装
そう

備
び

中
ちゅう

は、自
じ

動
どう

で
近
ちか

くにいるモブに雷
かみなり

が襲
おそ

い掛
か

かる。また、
スピードⅣ、力

ちから

Ⅳ、跳
ちょう

躍
やく

Ⅳ、耐
たい

性
せい

Ⅳが同
どう

時
じ

に発
はつ

動
どう

し続
つづ

けるため、雷
らい

神
じん

の如
ごと

き強
つよ

さを得
え

られるのだ！

コマンドブロックは反
はん

復
ぷく

２つとチェーン３つを使
つか

う。Ｂから上
うえ

のチェー
ンは繋

つな

がるように設
せっ

置
ち

しよう。ブロックに乗
の

って積
つ

んでいけばOKだ。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ

CC

BB

DD

EE

装
そ う

備
び

するだけで雷
かみなり

を召
し ょ う

喚
か ん

！ 
雷
ら い

神
じ ん

の戦
せ ん

斧
ぷ

そ
の

ギミック

バーニアスラスター発
はつ

動
どう

中
ちゅう

にチェーンブーツの左
ひだり

足
あし

から炎
ほのお

のパーティクルが出
で

るようにするコマンド。

コマンドブロックＤと同
おな

じく、チェーンブーツの右
みぎ

足
あし

から炎
ほのお

のパーティクルが出
で

るようにするコマンドだ。

炎
ほのお

のパーティクルが出
で

ている間
あいだ

、指
し

定
てい

したサウンドを鳴
な

らすコマンド。ピッチを0.7にすることでスラスターの音
おと

を再
さい

現
げん

している。音
おん

量
りょう

を調
ちょう

節
せつ

したいときは「0.3」の部
ぶ

分
ぶん

を0.1刻
きざ

みで増
ぞう

減
げん

しよう。

/execute as @a[hasitem={item=chainmail_boots,
location=slot.armor.feet},rxm=60] at @s 
run particle minecraft:basic_flame_particle ^0.15 ^ ^

/execute as @a[hasitem={item=chainmail_boots,
location=slot.armor.feet},rxm=60] at @s 
run particle minecraft:basic_flame_particle ^-0.15 ^ ^

/execute as @a[hasitem={item=chainmail_boots,
location=slot.armor.feet},rxm=60] at @s 
run playsound mob.ghast.fireball @a[r=10] ~ ~ ~ 0.3 0.7

コマンドブロック D

コマンドブロック E

コマンドブロック F

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブチェーン

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブチェーン

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブチェーン

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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跳
ちょう

躍
やく

Ⅳのジャンプ力
りょく

は
ブロック４段

だん

分
ぶん

以
い

上
じょう

。
スピードⅣとも相

あい

まっ
て、その移

い

動
どう

能
のう

力
りょく

はズ
バ抜

ぬ

けた高
たか

さになって
いるぞ！

鉄
てつ

の斧
おの

を装
そう

備
び

している間
あいだ

、跳
ちょう

躍
やく

Ⅳを発
はつ

動
どう

し続
つづ

けるコマンド。負
ふ

荷
か

を抑
おさ

えるために遅
ち

延
えん

を100ティックに設
せっ

定
てい

すること。

鉄
てつ

の斧
おの

を装
そう

備
び

しているとき、自
じ

分
ぶん

から５ブロック以
い

上
じょう

離
はな

れているモブ（最
さい

大
だい

８体
たい

）に雷
かみなり

が落
お

ちるコマンド。負
ふ

荷
か

を抑
おさ

え
るため、遅

ち

延
えん

は必
かなら

ず30ティック以
い

上
じょう

に設
せっ

定
てい

しよう。

/effect @a[hasitem={item=iron_axe,
location=slot.weapon.mainhand}] 
jump_boost 6 3 true

/execute as @a[hasitem={item=iron_axe,
location=slot.weapon.mainhand}] 
at @s at @e[family=monster,rm=5,r=16,c=8] 
run summon lightning_bolt ~ ~ ~

コマンドブロック B

コマンドブロック A

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝100

遅
ち

延
え ん

＝30

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

鉄
てつ

の斧
おの

を装
そう

備
び

している間
あいだ

、スピードⅣを発
はつ

動
どう

し続
つづ

けるコマンドだ。

鉄
てつ

の斧
おの

を装
そう

備
び

している間
あいだ

、力
ちから

Ⅳを発
はつ

動
どう

し続
つづ

けるコマンド。

鉄
てつ

の斧
おの

を装
そう

備
び

している間
あいだ

、耐
たい

性
せい

Ⅳを発
はつ

動
どう

し続
つづ

けるコマンド。

/effect @a[hasitem={item=iron_axe,
location=slot.weapon.mainhand}] 
speed 6 3 true

/effect @a[hasitem={item=iron_axe,
location=slot.weapon.mainhand}] 
strength 6 3 true

/effect @a[hasitem={item=iron_axe,
location=slot.weapon.mainhand}] 
resistance 6 3 true

コマンドブロック C

コマンドブロック D

コマンドブロック E

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

チェーン

チェーン

チェーン

遅
ち

延
え ん

＝100

遅
ち

延
え ん

＝100

遅
ち

延
え ん

＝100

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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メインハンドにエンチャントの本
ほん

（種
しゅ

類
るい

は何
なん

でもいい）を装
そう

備
び

しているプレイヤーを検
けん

知
ち

するコマンドだ。検
けん

知
ち

される
とコンパレーターを通

つう

じてコマンドブロック B が起
き

動
どう

する。

目
め

線
せん

の５ブロック先
さき

に炎
ほのお

のパーティクルを生
しょう

じさせるコマンドだ。負
ふ

荷
か

軽
けい

減
げん

のため遅
ち

延
えん

を設
せっ

定
てい

しておこう。

目
め

線
せん

の先
さき

が空
くう

気
き

以
い

外
がい

だった場
ば

合
あい

、そこに炎
ほのお

を生
しょう

じさせるコマンドだ。こちらも遅
ち

延
えん

の設
せっ

定
てい

を忘
わす

れずに。

/testfor @p[hasitem={item=enchanted_book,
location=slot.weapon.mainhand}]

/execute as @p at @s 
run particle minecraft:mobflame_single ^0 ^2 ^5

/execute as @p at @s 
run setblock ^0 ^2 ^5 fire 0 keep

コマンドブロック A

コマンドブロック B

コマンドブロック C

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝1

遅
ち

延
え ん

＝2

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

そ
の

ギミック

　エンチャントした本
ほん

を持
も

ってい
るときだけ、ターゲットしている
場
ば

所
しょ

に炎
ほのお

が出
で

続
つづ

けるという特
とく

殊
しゅ

能
のう

力
りょく

が身
み

につくコマンドだ。炎
ほのお

は、
視
し

線
せん

を追
お

いかけるように移
い

動
どう

する
ので円

えん

を描
えが

くことも可
か

能
のう

。空
くう

中
ちゅう

の
場
ば

合
あい

はパーティクルだけだが、地
じ

面
めん

を狙
ねら

えばそこを炎
えん

上
じょう

させられ
る。まるで火

ひ

を自
じ

在
ざい

に操
あやつ

る念
ねん

動
どう

力
りょく

者
しゃ

になった気
き

分
ぶん

を味
あじ

わえるぞ。

念
ねん

動
どう

力
りょく

を使
つか

って火
ひ

を曲
ま

げているような演
えん

出
しゅつ

を
楽
たの

しめる面
おも

白
しろ

いコマン
ドの組

く

み合
あ

わせ。見
み

掛
か

け倒
たお

しではなく、あた
り一

いち

面
めん

を火
ひ

の海
うみ

にする
ことも可

か

能
のう

だ。

反
はん

復
ぷく

２つとチェーン１つを使
つか

う。ＡとＢの間
あいだ

にレッドストーンコンパレー
ターを設

せっ

置
ち

。ＢとＣは繋
つな

がるように設
せっ

置
ち

しよう。

ブロックの配
は い

置
ち

レバーレバー

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

BB

CC

AA

炎
ほ の お

を自
じ

在
ざ い

に操
あ や つ

れる 
火

ひ

の念
ね ん

動
ど う

力
り ょ く

者
し ゃ レッドストーンが必

ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

常
つ ね

にアクティブ

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う

164 165



そ
の

ギミック

　トライデントが刺
さ

さった場
ば

所
しょ

に、自
じ

分
ぶん

がテレポ
ートする瞬

しゅん

間
かん

移
い

動
どう

系
けい

の技
わざ

が使
つか

えるようになる。投
な

げるとカウントダウンが始
はじ

まり、３秒
びょう

後
ご

にテレポ

ートするという内
ない

容
よう

だ。カウントダウンの遅
ち

延
えん

は
レッドストーンコンパレーターとレッドストーン
反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

を使
つか

って再
さい

現
げん

しているぞ。

コマンドブロックは反
はん

復
ぷく

１つ、衝
しょう

撃
げき

４つで構
こう

成
せい

されている。反
はん

復
ぷく

にはレバーを付
つ

けて制
せい

御
ぎょ

できるようにしておこう。Ｂ
→ＣとＣ→Ｄの間

あいだ

にはレッドストーン反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

を２つずつ設
せっ

置
ち

し、すべて２回
かい

さわって遅
ち

延
えん

を設
せっ

定
てい

しておく。Ｄ→Ｅ間
かん

のレッドストーン反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

は設
せっ

置
ち

したままいじらなくていい。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡBBCCDDEE

刺
さ

さった場
ば

所
し ょ

に瞬
し ゅ ん

間
か ん

移
い

動
ど う

！ 
トライデント・テレポート

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター
レッドストーンレッドストーン反反

は んは ん

復復
ぷ くぷ く

装装
そ うそ う

置置
ちち

レバーレバー

レッドストーンレッドストーン反反
は んは ん

復復
ぷ くぷ く

装装
そ うそ う

置置
ちち

  
（（設設

せ っせ っ

置置
ちち

後後
ごご

22回回
か いか い

さわる）さわる）

画
が

像
ぞう

の位
い

置
ち

になるよう計
けい

４つのレッドストーン反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

の遅
ち

延
えん

を変
へん

更
こう

しておこう。

投
な

げられたトライデントを検
けん

知
ち

するコマンド。

アクションバーに「３」と表
ひょう

示
じ

するコマンド。

/testfor @e[type=thrown_trident]

/title @p actionbar 3

コマンドブロック A

コマンドブロック B

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

トライデントを投
な

げると、アクションバー
に３→２→１とカウントダウンを表

ひょう

示
じ

。そ
の後

あと

、刺
さ

さっている場
ば

所
しょ

にテレポートする
のだ。移

い

動
どう

が便
べん

利
り

になるだけでなく、スタ
イリッシュに戦

たたか

うこともできるぞ。

刺
さ

さった場
ば

所
しょ カウントダウン

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん
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い
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　触
ふ

れた者
もの

が大
だい

ダメージを受
う

けるレーザートラッ
プを紹

しょう

介
かい

しよう。レバーでオン・オフできる仕
し

組
く

みなので、セキュリティを強
きょう

化
か

したい部
へ

屋
や

に行
い

く
ための通

つう

路
ろ

に設
せっ

置
ち

すると効
こう

果
か

抜
ばつ

群
ぐん

だ。はじめは切
き

っておき、誰
だれ

かが通
とお

ったらオンにして閉
と

じ込
こ

める
など、使

つか

いどころは多
おお

い。トラウマになるほど超
ちょう

強
きょう

力
りょく

なレーザートラップをキミも使
つか

ってみてはい
かが？

ビーコンから発
はっ

せられる赤
あか

いレーザーはいかに
も危

き

険
けん

そうな見
み

た目
め

だが、触
ふ

れた者
もの

は見
み

掛
か

け倒
だお

しでないことを思
おも

い知
し

る。

コマンドブロックの配
はい

置
ち

①は、反
はん

復
ぷく

を２つ並
なら

べてＡにボ
タンを設

せっ

置
ち

すれば OK だ。
コマンドブロックの配

はい

置
ち

②は、画
が

像
ぞう

のように反
はん

復
ぷく

４つを
並
なら

べて設
せっ

置
ち

すればいい。

ブロックの配
は い

置
ち

❶ ブロックの配
は い

置
ち

❷

ＡＡ

CC

BB

DD

FF

EE

触
ふ

れた者
も の

は真
ま

っ二
ぷ た

つ!? 
レーザートラップ

そ
の

ギミック

アクションバーに「２」と表
ひょう

示
じ

するコマンド。

アクションバーに「１」と表
ひょう

示
じ

するコマンド。

トライデントが刺
さ

さった場
ば

所
しょ

に自
じ

分
ぶん

がテレポートするコマンド。ここだけは遅
ち

延
えん

を12に設
せっ

定
てい

しておこう。

/title @p actionbar 2

/title @p actionbar 1

/tp @p @e[type=thrown_trident]

コマンドブロック C

コマンドブロック D

コマンドブロック E

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝12

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

衝
しょう

撃
げ き

衝
しょう

撃
げ き

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

ボタンボタン

コ
マ
ン
ド
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う
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う

編へ
ん
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レーザートラップの作
つ く

りかた

ボタンを押
お

すと防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが複
ふく

数
すう

体
たい

現
げん

れる。ボタンにしたのは自
じ

動
どう

で信
しん

号
ごう

が切
き

れるようにするためだ。

複
ふく

数
すう

並
なら

んだ防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを、端
はし

からいくつか破
は

壊
かい

し、画
が

像
ぞう

と同
おな

じように１マスのスペースが確
かく

保
ほ

された状
じょう

態
たい

にしよう。元
もと

か
ら画

が

像
ぞう

のようなスペースが空
あ

いている場
ば

合
あい

は壊
こわ

さなくていい。

防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを設
せっ

置
ち

する。この防
ぼう

具
ぐ

立
た

てには後
のち

ほど名
な

前
まえ

を付
つ

ける。

手
て

順
じゅん

６で確
かく

保
ほ

した１マスにビーコンを２つ重
かさ

ねて設
せっ

置
ち

し
よう。

手
て

順
じゅん

２で作
つく

った名
な

札
ふだ

を使
つか

って、防
ぼう

具
ぐ

立
た

ての名
な

前
まえ

を「レー
ザー」に変

か

える。

コマンドブロックを画
が

像
ぞう

の形
かたち

になるよう４つ設
せっ

置
ち

する。

金
かな

床
とこ

で名
な

札
ふだ

に「レーザー」と名
な

前
まえ

を付
つ

けよう。

反
はん

対
たい

側
がわ

も手
て

順
じゅん

６～７と同
おな

じ工
こう

程
てい

を行
おこな

い、ビーコンを２つ
重
かさ

ねて設
せっ

置
ち

しておく。ビーコン同
どう

士
し

の間
あいだ

は３マスだ。

コマンドブロックを設
せっ

置
ち

して、それぞれコマンドを設
せっ

定
てい

し終
お

えたら、Ａにボタンを付
つ

けておこう。

コマンドブロックＣ、Ｄを設
せっ

定
てい

し終
お

えたら、Ｄの上
うえ

にレ
バーを設

せっ

置
ち

しよう。

ボタンを押
お

すと防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てが複
ふ く

数
す う

スポーンする

両
りょう

端
た ん

にある防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てをいくつか破
は

壊
か い

して１マスの空
く う

間
か ん

を確
か く

保
ほ

する

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てを設
せ っ

置
ち

ビーコンを２つ重
か さ

ねる

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てに名
な

札
ふ だ

で名
な

前
ま え

を付
つ

ける

コマンドブロックを設
せ っ

置
ち

金
か な

床
と こ

で名
な

札
ふ だ

に名
な

前
ま え

を付
つ

ける

反
は ん

対
た い

側
が わ

も同
お な

じように作
つ く

る

コマンドブロックを設
せ っ

置
ち

レバーを設
せ っ

置
ち

5

6

1

7

3

9

2

8

4

10

ボタンを1回
かい

押
お

す

防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが少
すこ

し重
かさ

なるぐらいならOKだ

防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが複
ふく

数
すう

体
たい

現
あらわ

れたら
コマンドブロックA・Bは壊

こわ

してOK

ボタン

ＡＡBB
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手
て

順
じゅん

10で設
せっ

置
ち

したレバーをオンにする
と、防

ぼう

具
ぐ

立
た

ての内
うち

側
がわ

にレーザー（パー
ティクル）が表

ひょう

示
じ

される。確
かく

認
にん

できた
らレバーをオフにしておこう。

画
が

像
ぞう

の位
い

置
ち

にレバーを設
せっ

置
ち

する。ここ
でレーザーのオン・オフを行

おこな

うのだ。

コマンドブロックＥを設
せっ

定
てい

し終
お

えたら、
防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが透
とう

明
めい

になる。その状
じょう

態
たい

でも
う一

いち

度
ど

レバーをオンにしてレーザーが
照
しょう

射
しゃ

されればOKだ。
コマンドブロックＣ、Ｅの隣

となり

に
ブロックを設

せっ

置
ち

。

コマンドブロックに隣
りん

接
せつ

したビーコン
側
がわ

に、画
が

像
ぞう

のようにブロックを８つ設
せっ

置
ち

する。このブロックは部
へ

屋
や

の壁
かべ

にあ
たるものなので、好

す

きなブロックで構
かま

わない。

レバーをオンにしてレーザーが照
しょう

射
しゃ

さ
れるか確

かく

認
にん

してみよう。問
もん

題
だい

なければ
レーザートラップの完

かん

成
せい

だ。あとは周
まわ

りをブロックで囲
かこ

って通
つう

路
ろ

や部
へ

屋
や

にす
ればいいぞ。

防
ぼ う

具
ぐ

立
た

てを 
透
と う

明
め い

にする
ブロックを２つ設

せ っ

置
ち

ブロックを８つ設
せ っ

置
ち

レバーをオンにして 
レーザーが出

で

れば 
完
か ん

成
せ い

だ

12 16

14 18

レバーをオンにして 
レーザーが出

で

るか確
か く

認
に ん

レバーを２つ設
せ っ

置
ち

レバーを外
は ず

す レッドストーンの粉
こ な

を
６つ設

せ っ

置
ち

する

11 15

13 17

手
て

順
じゅん

12まで上
う

手
ま

く再
さい

現
げん

できたら、レバ
ーを外

はず

してから最
さい

後
ご

のFの設
せっ

定
てい

をして
おこう。Fを設

せっ

定
てい

するとレーザーに触
ふ

れるとダメージを受
う

けるようになるの
で注

ちゅう

意
い

だ。

手
て

順
じゅん

16で設
せっ

置
ち

したブロックとコマンド
ブロックの上

うえ

に、レッドストーンの粉
こな

を合
ごう

計
けい

６つ設
せっ

置
ち

しよう。これにより手
て

順
じゅん

15のレバーで、レーザー照
しょう

射
しゃ

をオン 
・オフできるようになる。
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0.2マスの間
かん

隔
かく

で防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「レーザー」をテレポートさせるコマンドだ。
こっちは上

じょう

段
だん

用
よう

のパーティクルだ。コマンドブロック C と同
おな

じく遅
ち

延
えん

を設
せっ

定
てい

しておこう。

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「レーザー」の位
い

置
ち

に、さらに防
ぼう

具
ぐ

立
た

てをスポーンさせるコマンドだ。
防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを透
とう

明
めい

にするコマンドだ。コマンドブロック C ～ F に共
きょう

通
つう

することだが、無
む

関
かん

係
けい

な防
ぼう

具
ぐ

立
た

てに干
かん

渉
しょう

しにくくす
るため、引

ひき

数
すう

に「r=5」を設
せっ

定
てい

して範
はん

囲
い

を限
げん

定
てい

している。

レーザーに見
み

えるように、防
ぼう

具
ぐ

立
た

てにパーティクルを設
せっ

定
てい

するコマンド。見
み

た目
め

はやや地
じ

味
み

になるが、パーティクルの
負
ふ

荷
か

がかなり大
おお

きいので遅
ち

延
えん

を設
せっ

定
てい

した方
ほう

がいい。 防
ぼう

具
ぐ

立
た

てに接
せっ

触
しょく

したエンティティにダメージを与
あた

えるコマンド。

/execute as @e[type=armor_stand,name=レーザー ] 
at @s run tp @s ~ ~ ~0.2

/execute as @e[type=armor_stand,r=5] 
at @s run particle 
minecraft:obsidian_glow_dust_particle ~ ~1.5 ~

/execute as @e[type=armor_stand,name=レーザー ] 
at @s run summon armor_stand ~ ~ ~ /effect @e[type=armor_stand,r=5] invisibility 6 1 true

/execute as @e[type=armor_stand,r=5] 
at @s run particle 
minecraft:obsidian_glow_dust_particle ~ ~0.5 ~

/execute as @e[type=armor_stand,r=5] at @s 
run effect @e[type=!aromor_stand,r=0.85] 
instant_damage 1 1 true

コマンドブロック A コマンドブロック D

コマンドブロック B コマンドブロック E

コマンドブロック C
コマンドブロック F

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON
最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝0 遅
ち

延
え ん

＝20

遅
ち

延
え ん

＝0 遅
ち

延
え ん

＝100

遅
ち

延
え ん

＝20
遅
ち

延
え ん

＝0

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

常
つ ね

にアクティブ

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

コ
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そ
の

ギミック

　目
め

の虹
こう

彩
さい

を認
にん

証
しょう

してドアのロックを解
かい

除
じょ

する虹
こう

彩
さい

認
にん

識
しき

センサーを模
も

したギミック。実
じっ

際
さい

にはコマ
ンドで指

し

定
てい

したキャラが特
とく

定
てい

の場
ば

所
しょ

に立
た

つと、ド
アが開

ひら

く仕
し

組
く

みになっている。遅
ち

延
えん

を使
つか

って虹
こう

彩
さい

をスキャンしている時
じ

間
かん

を再
さい

現
げん

しているのがミソ。
また、ドアのロック解

かい

除
じょ

時
じ

に機
き

械
かい

音
おん

が鳴
な

るのも密
ひそ

かなこだわりだ。近
きん

未
み

来
らい

的
てき

な演
えん

出
しゅつ

にピッタリの装
そう

置
ち

なので、ぜひとも作
つく

ってみよう。

コマンドブロックは反
はん

復
ぷく

２つに衝
しょう

撃
げき

２つだが、レッドストーンコンパレーターなどを用
もち

いて回
かい

路
ろ

を組
く

む必
ひつ

要
よう

がある。詳
くわ

しい組
く

みかたは次
じ

ページから紹
しょう

介
かい

しているぞ。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ

BB

CC

DD

目
め

で認
に ん

証
し ょ う

して扉
と び ら

が開
ひ ら

く!? 
虹
こ う

彩
さ い

認
に ん

識
し き

センサー

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レッドストーンのたいまつレッドストーンのたいまつ

レッドストーンのレッドストーンの粉粉
こ なこ な

コマンドで設
せっ

定
てい

したプレイヤーが、赤
あか

のコンクリー
トの場

ば

所
しょ

に立
た

つとドアが開
ひら

く仕
し

組
く

みだ。観
かん

察
さつ

者
しゃ

の裏
うら

側
がわ

の模
も

様
よう

を虹
こう

彩
さい

認
にん

識
しき

センサーに見
み

立
た

てているぞ。

光
ひか

るか確
かく

認
にん

ここに乗
の

る

観
かん

察
さつ

者
しゃ

の裏
うら

を 
虹
こう

彩
さい

認
にん

識
しき

センサーに 
見
み

立
た

てているのだ

虹
こ う

彩
さ い

認
に ん

識
し き

センサーの作
つ く

りかた

縦
たて

5マス、横
よこ

4マス、深
ふか

さ2マスの大
おお

きな穴
あな

を掘
ほ

る。この中
なか

にコマンドブロックやレッドストーン回
かい

路
ろ

を設
せっ

置
ち

し、最
さい

後
ご

に
床
ゆか

を敷
し

き詰
つ

めて隠
かく

す段
だん

取
ど

りになっている。

縦
た て

５横
よ こ

４深
ふ か

さ２の穴
あ な

を掘
ほ

る1

画
が

像
ぞう

の位
い

置
ち

にコマンドブロックＡを設
せっ

置
ち

して設
せっ

定
てい

してお
こう。遅

ち

延
えん

を10ティックにすること。

コマンドブロックＢと、画
が

像
ぞう

の場
ば

所
しょ

にレッドストーンのた
いまつを設

せっ

置
ち

。コマンドブロックの設
せっ

定
てい

はまだ行
おこな

わない。

赤
あか

のコンクリートは好
す

きなブロックにして構
かま

わない。コ
ンパレーターも設

せっ

置
ち

しよう。

コマンドブロックＣを設
せっ

置
ち

後
ご

、赤
あか

のコンクリートに乗
の

っ
てコンパレーターが光

ひか

ればOKだ。

コマンドブロックＡを設
せ っ

置
ち

コマンドブロックＢを設
せ っ

置
ち

ブロックとコンパレーターを設
せ っ

置
ち

コマンドブロックＣを設
せ っ

置
ち

2

4

3

5

ＡＡ

BB
CC

55

22

44

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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ブロックを３つ設
せっ

置
ち

して鉄
てつ

のドアを付
つ

ける。その後
ご

、下
か

部
ぶ

のブロック２つは破
は

壊
かい

しよう。
鉄
てつ

のドアの後
うし

ろの地
じ

面
めん

にコマンドブロックＤを設
せっ

置
ち

し、
設
せっ

定
てい

しておこう。

コマンドブロックＤの上
うえ

にブロックを設
せっ

置
ち

する。

コマンドブロックＢとＣの設
せっ

定
てい

を行
おこな

う。このタイミングで設
せっ

定
てい

するのは、コマンド入
にゅう

力
りょく

に手
て

順
じゅん

８でメモした座
ざ

標
ひょう

が必
ひつ

要
よう

なためだ。座
ざ

標
ひょう

を入
い

れる位
い

置
ち

に、右
みぎ

画
が

像
ぞう

のように入
にゅう

力
りょく

すればいい。

赤
あか

のコンクリートの上
うえ

に乗
の

り、手
て

順
じゅん

13で置
お

いたブロックの下
した

に、レッドストーンのたいまつが出
しゅつ

現
げん

するか確
かく

認
にん

しよう。
降
お

りたあとに消
き

えれば回
かい

路
ろ

は正
せい

常
じょう

に機
き

能
のう

している。このたいまつの出
しゅつ

現
げん

によって信
しん

号
ごう

が送
おく

られ、鉄
てつ

のドアが開
ひら

く仕
し

組
く

み
になっているわけだ。

画
が

像
ぞう

の位
い

置
ち

にブロックを設
せっ

置
ち

しよう。 コマンドブロックＤの前
まえ

にコンパレーターとレッドスト
ーンの粉

こな

を設
せっ

置
ち

してＢと繋
つな

げる。

鉄
てつ

のドアの右
みぎ

隣
どな

りにブロックを設
せっ

置
ち

。鉄
てつ

のドアをターゲ
ットして置

お

けばいい。

鉄
て つ

のドアを設
せ っ

置
ち

する コマンドブロックＤを設
せ っ

置
ち

Ｄの上
う え

にブロックを設
せ っ

置
ち

コマンドブロックＢとＣの設
せ っ

定
て い

を完
か ん

了
りょう

させる

ブロックを設
せ っ

置
ち

レッドストーン回
か い

路
ろ

を組
く

む

鉄
て つ

のドアの横
よ こ

にブロックを設
せ っ

置
ち

6 10

12

9

7 11

13

手
て

順
じゅん

７で設
せっ

置
ち

したブロックの上
うえ

に乗
の

り、座
ざ

標
ひょう

を表
ひょう

示
じ

してメモしておこう。ここでは「-114 -61 406」だ。

鉄
て つ

のドアの横
よ こ

に設
せ っ

置
ち

したブロックに乗
の

って、座
ざ

標
ひょう

をメモしておく

レッドストーンのたいまつが出
しゅつ

現
げ ん

するか確
か く

認
に ん

する

8

14

破
は

壊
かい

する

ここに乗
の

る

ここに乗
の

る

BB

CC

DD

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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奥
おく

の１マスをさらに１マス分
ぶん

掘
ほ

り、そ
の位

い

置
ち

に金
きん

のブロックを設
せっ

置
ち

する。金
きん

のブロックにした理
り

由
ゆう

は、上
うえ

に載
の

せる
音
おと

ブロックのキーを高
たか

くしたいからだ。

金
きん

のブロックの上
うえ

に音
おと

ブロックを設
せっ

置
ち

。
14回

かい

さわって音
おん

源
げん

を変
へん

更
こう

しておく。こ
の音

おん

源
げん

は好
す

きなものにして構
かま

わない。

音
お と

ブロックを 
設
せ っ

置
ち

して音
お ん

源
げ ん

を 
設
せ っ

定
て い

する

18

金
き ん

のブロックを設
せ っ

置
ち

壁
か べ

や床
ゆ か

を整
ととの

えたら 
完
か ん

成
せ い

だ

17

22

手
て

順
じゅん

21で回
かい

路
ろ

部
ぶ

分
ぶん

は完
かん

成
せい

したので、あ
とは壁

かべ

や床
ゆか

などを自
じ

分
ぶん

好
この

みに設
せっ

置
ち

すれ
ば完

かん

成
せい

だ。白
しろ

のコンクリートを使
つか

えば
近
きん

未
み

来
らい

感
かん

が増
ま

すぞ。

画
が

像
ぞう

の場
ば

所
しょ

にレッドストーンコンパレーターを設
せっ

置
ち

。

音
おと

ブロックの横
よこ

にレッドストーンの粉
こな

を設
せっ

置
ち

。

コンパレーターの前
まえ

２マスを深
ふか

さ１マス分
ぶん

掘
ほ

る。

手
て

順
じゅん

19で設
せっ

置
ち

したレッドストーンの粉
こな

の上
うえ

にブロックを
設
せっ

置
ち

して回
かい

路
ろ

を完
かん

成
せい

させる。

コンパレーターを設
せ っ

置
ち

レッドストーンの粉
こ な

を設
せ っ

置
ち

深
ふ か

さ１マス分
ぶ ん

掘
ほ

る

ブロックを設
せ っ

置
ち

15

19

16

20

14回
かい

さわる

鉄
てつ

のドアの隣
となり

にブロックを２つ付
つ

け、その上
うえ

に観
かん

察
さつ

者
しゃ

を裏
うら

向
む

きになるよう設
せっ

置
ち

。あるいは、ブロックに額
がく

縁
ぶち

を付
つ

けてエ
ンダーアイを飾

かざ

るやりかたでも、虹
こう

彩
さい

認
にん

識
しき

センサーらしく見
み

えるぞ。

観
か ん

察
さ つ

者
し ゃ

を設
せ っ

置
ち

して虹
こ う

彩
さ い

認
に ん

識
し き

センサーに見
み

立
た

てる21

「自
じ

分
ぶん

の名
な

前
まえ

」には自
じ

キャラの名
な

前
まえ

を入
にゅう

力
りょく

しよう。これは自
じ

分
ぶん

だけを検
けん

知
ち

するコマンドだ。

/testfor @p[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,x=~,y=~1,z=~,r=1]

コマンドブロック A

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝10

常
つ ね

にアクティブ反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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　ナマコを投
な

げるとその地
ち

点
てん

に無
む

数
すう

のミサイル攻
こう

撃
げき

を行
おこな

うエアストライクは、一
いっ

瞬
しゅん

にして周
しゅう

囲
い

を吹
ふ

き飛
と

ばす絶
ぜつ

大
だい

な威
い

力
りょく

を誇
ほこ

る。ミサイルに見
み

立
た

てた

矢
や

に複
ふく

数
すう

のパーティクルを付
つ

け、ド派
は

手
で

な見
み

た目
め

を演
えん

出
しゅつ

。果
は

てのクリスタルを出
しゅつ

現
げん

させることで、
広
こう

範
はん

囲
い

の爆
ばく

発
はつ

を起
お

こしているぞ。

ＤとＧの間
あいだ

にはレッドストーン反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

を５つ
並
なら

べる。最
さい

後
ご

だけ２回
かい

さわり、その他
た

は３回
かい

さ
わって遅

ち

延
えん

の段
だん

階
かい

を変
へん

更
こう

しておこう。

ブロックの配
は い

置
ち

天
て ん

空
く う

からミサイルが降
ふ

り 
注
そ そ

ぐ！ エアストライク
そ
の

ギミック

指
し

定
てい

した座
ざ

標
ひょう

のブロックをレッドストーンのたいまつに置
お

き換
か

えるコマンド。コマンドブロックAによって自
じ

分
ぶん

が検
けん

知
ち

されると、このブロックに信
しん

号
ごう

が送
おく

られてドアが開
ひら

く。「座
ざ

標
ひょう

x y z」にメモした座
ざ

標
ひょう

を入
にゅう

力
りょく

しよう。

指
し

定
てい

した座
ざ

標
ひょう

のブロックを空
くう

気
き

に置
お

き換
か

えるコマンド。レッドストーンのたいまつを空
くう

気
き

に置
お

き換
か

えることで、鉄
てつ

のド
アが閉

し

まる仕
し

組
く

みになっている。「座
ざ

標
ひょう

x y z」にメモした座
ざ

標
ひょう

を入
にゅう

力
りょく

しよう。

最
も

寄
よ

りのプレイヤーを検
けん

知
ち

するコマンドだ。赤
あか

いコンクリートに立
た

ったプレイヤーが自
じ

分
ぶん

でない場
ば

合
あい

は、こちらが働
はたら

い
てコマンドブロックCが実

じっ

行
こう

される。つまり、ドアがロックされるわけだ。

/setblock 座
ざ

標
ひょう

x y z redstone_torch

/setblock 座
ざ

標
ひょう

x y z air

/testfor @p[x=~,y=~1,z=~,r=1]

コマンドブロック B

コマンドブロック C

コマンドブロック D

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝30

遅
ち

延
え ん

＝0

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

常
つ ね

にアクティブ

衝
しょう

撃
げ き

衝
しょう

撃
げ き

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

コマンドブロック８つ、レッドストーンコンパレーター１つ、レッドストーン反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

７つを使
つか

って回
かい

路
ろ

を組
く

む。Ｄ～
ＦとＧ～Ｈは矢

や

印
じるし

が上
うえ

方
ほう

向
こう

になるよう縦
たて

積
づ

みしよう。

ＡＡ BB CC DD GG

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レッドストーンレッドストーン反反
は んは ん

復復
ぷ くぷ く

装装
そ うそ う

置置
ちち

  
（（遅遅

ちち

延延
え んえ ん

変変
へ んへ ん

更更
こ うこ う

なし）なし）
レッドストーンレッドストーン反反

は んは ん

復復
ぷ くぷ く

装装
そ うそ う

置置
ちち

  
（（遅遅

ちち

延延
え んえ ん

変変
へ んへ ん

更更
こ うこ う

あり）あり）

FF

EE

ＡＡ BB

DD GG

レッドストーンコンパレーターは
ＡとＢの間

あいだ

に設
せっ

置
ち

すればいい。

2回
かい

さわる

3回
かい

さわる

HH

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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物
もの

凄
すご

いスピードで地
じ

面
めん

に着
ちゃく

弾
だん

する。着
ちゃく

弾
だん

したときのエフェクトも派
は

手
で

だぞ。

ナマコ「発
はつ

煙
えん

弾
だん

」が存
そん

在
ざい

するかどうかをチェックするコマンド。

発
はつ

煙
えん

弾
だん

が投
な

げられたときに、その35ブロック上
じょう

空
くう

に矢
や

を出
しゅつ

現
げん

させるコマンド。

/testfor @e[name=発
は つ

煙
え ん

弾
だ ん

]

/execute as @e[name=発
は つ

煙
え ん

弾
だ ん

] at @s 
run summon arrow ~ ~35 ~

コマンドブロック A

コマンドブロック B

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

常
つ ね

にアクティブ

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

爆
ばく

発
はつ

のエフェクトはもちろん、エアストラ
イクの名

めい

称
しょう

に恥
は

じぬ破
は

壊
かい

力
りょく

も兼
か

ね備
そな

えてい
る。辺

あた

り一
いち

面
めん

はすべて消
け

し飛
と

ぶぞ！

金
かな

床
とこ

を使
つか

ってナマコの名
な

前
まえ

を「発
はつ

煙
えん

弾
だん

」
に変

へん

更
こう

しよう。こうすることで雰
ふん

囲
い

気
き

が出
で

る。

発
はつ

煙
えん

弾
だん

目
め

掛
が

けて空
そら

からミサイル（矢
や

）
が降

ふ

り注
そそ

ぐ。ド派
は

手
で

なエフェクトで演
えん

出
しゅつ

してあるので、かなりカッコいいの
だ。

「発
はつ

煙
えん

弾
だん

」に名
めい

称
しょう

変
へん

更
こう

したナマコを投
な

げると、その位
い

置
ち

にエアストライクが
降
ふ

り注
そそ

ぐようになっている。

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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矢
や

に咆
ほうこう

哮のパーティクルを追
つい

加
か

するコマンド。

矢
や

の位
い

置
ち

に、起
き

爆
ばく

状
じょう

態
たい

の果
は

てのクリスタルを出
しゅつ

現
げん

させるコマンド。これにより広
こう

範
はん

囲
い

の爆
ばく

発
はつ

が起
お

こる。発
はつ

煙
えん

弾
だん

に煙
けむり

のパーティクルを追
つい

加
か

するコマンド。

投
な

げた発
はつ

煙
えん

弾
だん

を消
しょう

滅
めつ

させるコマンドだ。矢
や

に溶
よう

岩
がん

のパーティクルを追
つい

加
か

するコマンド。

/execute as @e[type=arrow] at @s run particle 
minecraft:knockback_roar_particle ~ ~ ~

/execute as @e[type=arrow] at @s run summon 
ender_crystal ~ ~ ~ minecraft:crystal_explode

/execute as @e[name=発
は つ

煙
え ん

弾
だ ん

] at @s 
run particle minecraft:basic_smoke_particle ~ ~ ~

/kill @e[name=発
は つ

煙
え ん

弾
だ ん

]/execute as @e[type=arrow] at @s run particle 
minecraft:lava_particle ~ ~ ~

コマンドブロック Fコマンドブロック C

コマンドブロック Gコマンドブロック D

コマンドブロック Hコマンドブロック E

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF 遅
ち

延
え ん

＝0

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブチェーン

矢
や

にたき火
び

の煙
けむり

のパーティクルを追
つい

加
か

するコマンド。

/execute as @e[type=arrow] at @s run particle 
minecraft:campfire_smoke_particle ~ ~ ~

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝15

遅
ち

延
え ん

＝0

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

チェーン

チェーン

コ
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そ
の

ギミック

　魔
ま

剣
けん

ソウルイーターはモブの魂
たましい

を吸
す

い取
と

ってし
まう恐

おそ

ろしい武
ぶ

器
き

だ。コマンドの仕
し

組
く

みは、時
じ

間
かん

経
けい

過
か

とともにダメージを受
う

ける衰
すい

弱
じゃく

の効
こう

果
か

を付
ふ

与
よ

し、パーティクルで魂
たましい

が抜
ぬ

けていくような演
えん

出
しゅつ

を
施
ほどこ

している。ドロップした経
けい

験
けん

値
ち

オーブからも魂
たましい

が出
で

るので、魔
ま

界
かい

の王
おう

になった気
き

分
ぶん

を味
あじ

わえるぞ。

コマンドブロックは反
はん

復
ぷく

２つ、チェーン４つだ。ＡとＢの間
あいだ

にはレッドストーンコンパレーターを設
せっ

置
ち

し、Ｂ～Ｆは縦
たて

積
づ

みして矢
や

印
じるし

を繋
つな

げよう。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡBB

CC

DD

EE

FF

モブの魂
たましい

を喰
く

らう 
魔

ま

剣
け ん

ソウルイーター

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レバーレバー

魔
ま

剣
けん

ソウルイーター
は複

ふく

数
すう

のモブと同
どう

時
じ

に戦
たたか

うときでも強
つよ

い。
衰
すい

弱
じゃく

を付
ふ

与
よ

して魂
たましい

を
吸
す

い取
と

ろう。

ダイヤモンドの剣
けん

でモブを攻
こう

撃
げき

すると
衰
すい

弱
じゃく

の効
こう

果
か

を付
ふ

与
よ

しつつ、魂
たましい

が吸
す

い取
と

られていくようなエフェクトが出
しゅつ

現
げん

。

衰
すい

弱
じゃく

の毎
まい

時
じ

ダメージでモブはあっとい
う間

ま

に昇
しょう

天
てん

。一
いち

度
ど

斬
き

りつけるだけで勝
か

ち確
かく

定
てい

だ。

経
けい

験
けん

値
ち

オーブなので近
ちか

づくとこちらに
吸
す

い寄
よ

せられる。まるでダイヤモンド
の剣

けん

が魂
たましい

を吸
す

い取
と

っているように見
み

え
るのだ！

ドロップした経
けい

験
けん

値
ち

オーブからも魂
たましい

が
出
で

続
つづ

ける。おどろおどろしいエフェク
トが魔

ま

剣
けん

っぽくてカッコいいぞ。
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自
じ

分
ぶん

がダイヤモンドの剣
けん

を装
そう

備
び

すると検
けん

知
ち

し、続
つづ

くコマンドブロックを起
き

動
どう

させる。

経
けい

験
けん

値
ち

オーブにスカルクソウルのパーティクルを発
はっ

生
せい

させるコマンド。
自
じ

分
ぶん

の半
はん

径
けい

５ブロック以
い

内
ない

にいるモブを攻
こう

撃
げき

したとき（厳
げん

密
みつ

には攻
こう

撃
げき

のノックバックで少
すこ

し浮
う

いたときだ）、対
たい

象
しょう

に
「Soul」というタグを付

ふ

与
よ

するコマンド。「自
じ

分
ぶん

の名
な

前
まえ

」には自
じ

分
ぶん

のキャラ名
めい

を入
にゅう

力
りょく

しよう。

「Soul」タグを持
も

つモブにシュリーカーのパーティクルを発
はっ

生
せい

させるコマンドだ。「Soul」タグを持
も

つモブに時
じ

間
かん

経
けい

過
か

とともにダメージを受
う

ける衰
すい

弱
じゃく

の効
こう

果
か

を付
ふ

与
よ

するコマンド。

/testfor @a[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,
hasitem={item=diamond_sword,
location=slot.weapon.mainhand}]

/execute as @e[type=xp_orb] at @s  
run particle minecraft:sculk_soul_particle ~ ~ ~

/execute as @a[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] at @s 
at @e[name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,r=5] if block ~ ~-0.3 ~ air 0 
run tag @e[name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,r=5] add Soul

/execute as @e[tag=Soul,type=!item,type=!xp_orb] 
at @s run particle minecraft:shriek_particle ~ ~ ~

/execute as @e[tag=Soul,type=!item] 
run effect  @s wither 1 1 true

コマンドブロック Dコマンドブロック A

コマンドブロック Eコマンドブロック B

コマンドブロック Fコマンドブロック C

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF 遅
ち

延
え ん

＝10

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブチェーン

「Soul」タグを持
も

つモブにスカルクソウルのパーティクルを発
はっ

生
せい

させるコマンドだ。

/execute as @e[tag=Soul,type=!item] at @s 
run particle minecraft:sculk_soul_particle ~ ~2.3 ~

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝20

遅
ち

延
え ん

＝30

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

チェーン

チェーン

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF 遅
ち

延
え ん

＝20

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブチェーン

コ
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そ
の

ギミック

　イーグルアタックは剣
けん

を突
つ

き状
じょう

態
たい

に構
かま

えながら、
突
とっ

進
しん

して何
なん

度
ど

も斬
き

りつける超
ちょう

カッコいい必
ひっ

殺
さつ

技
わざ

だ。
近
ちか

くに対
たい

象
しょう

が複
ふく

数
すう

いる場
ば

合
あい

は、すべて倒
たお

すまで斬
ざん

撃
げき

が止
と

まらない。ただ、動
うご

きがあまりにも速
はや

すぎ

て制
せい

御
ぎょ

が難
むずか

しく、すぐコマンドブロックの範
はん

囲
い

外
がい

に出
で

てしまうため実
じつ

用
よう

性
せい

は低
ひく

い。さらに、一
いち

人
にん

称
しょう

視
し

点
てん

では何
なん

が起
お

こっているか分
わ

かりづらいのも欠
けっ

点
てん

だが、友
とも

達
だち

に見
み

せれば驚
おどろ

くこと間
ま

違
ちが

いなしだ。

ブロックの配
はい

置
ち

①では反
はん

復
ぷく

１つ、衝
しょう

撃
げき

２つ、チェーン７つの計
けい

10のコマンドブロックを使
し

用
よう

。レッドストーンのたいま
つとレッドストーンコンパレーターも１つずつ使

つか

う。矢
や

印
じるし

はすべて上
うわ

向
む

きになるように設
せっ

置
ち

しよう。

ブロックの配
は い

置
ち

❶

ブロックの配
は い

置
ち

❷

ＡＡ BB

CC

GG

DD

EE
FF

HH

II

JJ

倒
た お

すまで連
れ ん

続
ぞ く

攻
こ う

撃
げ き

！ 
イーグルアタック

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レッドストーンのたいまつレッドストーンのたいまつ

ブロックの配
はい

置
ち

②では反
はん

復
ぷく

２
つ、衝

しょう

撃
げき

１つ、チェーン１つ
の計

けい

４つのコマンドブロック
を使

し

用
よう

。レッドストーンのた
いまつとコンパレーター、レ
ッドストーンの粉

こな

も使
つか

う。矢
や

印
じるし

はすべて上
うわ

向
む

きになるよう
に設

せっ

置
ち

しよう。

ブロックの配
はい

置
ち

①と②を並
なら

べた画
が

像
ぞう

だ。
このように１マス空

あ

けて並
なら

べて設
せっ

置
ち

す
るといいだろう。

モブがたくさんいるほどイーグルアタ
ックの効

こう

果
か

を高
たか

く実
じっ

感
かん

できる。

エフェクトと効
こう

果
か

音
おん

も設
せっ

定
てい

してある。
風
かぜ

を切
き

りながら突
つ

き進
すす

むようなイメー
ジでザッシュ、ザッシュと連

れん

続
ぞく

で斬
き

り
刻
きざ

むのだ。

１体
たい

ずつ確
かく

実
じつ

に仕
し

留
と

め、次
つぎ

のモブへと
自
じ

動
どう

で攻
こう

撃
げき

してくれる。動
うご

きも速
はや

くて
目
め

で追
お

えないほどだ。

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター
KK

LL

NN

MM

レッドストーンの レッドストーンの 
たいまつたいまつ レッドストーンのレッドストーンの粉粉

こ なこ な
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まずは配
はい

置
ち

①を作
つく

る。画
が

像
ぞう

を参
さん

考
こう

に矢
や

印
じるし

が上
うえ

になるようブロックを配
はい

置
ち

。Ａ
～Ｃまでコマンドブロックを設

せっ

定
てい

して
おこう。

コマンドブロックＨ～Ｇを画
が

像
ぞう

のように
積
つ

み上
あ

げて設
せっ

置
ち

。コマンド設
せっ

定
てい

も済
す

ませ
ておこう。

ダイヤモンドの剣
けん

を装
そう

備
び

したと
き、画

が

像
ぞう

と同
おな

じようにエフェク
トが表

ひょう

示
じ

されるか確
かく

認
にん

しよう。

ダイヤモンドの剣
けん

を装
そう

備
び

したとき、モブ
めがけて突

つ

っ込
こ

んで行
い

くか確
かく

認
にん

しよう。
モブに突

つ

っ込
こ

んだときにダメージを与
あた

えているか確
かく

認
にん

しよう。

エフェクトが 
出
で

るか確
か く

認
に ん

モブに向
む

かって 
移
い

動
ど う

するか確
か く

認
に ん

しよう

モブにダメージを 
与
あ た

えられるか 
確
か く

認
に ん

しよう

7

5

9

コマンドブロック 
Ａ～Ｂを設

せ っ

置
ち

する

コマンドブロック 
Ｈ～Ｇを設

せ っ

置
ち

する

コマンドブロックＤ～Ｆ
を設

せ っ

置
ち

する

コマンドブロック 
Ｉ～Ｊを設

せ っ

置
ち

する

1

6

4

8

コマンドブロックＤ～Ｆを画
が

像
ぞう

のよう
に積

つ

み上
あ

げて設
せっ

置
ち

。コマンド設
せっ

定
てい

も済
す

ませておこう。

コマンドブロックＩ～Ｊを画
が

像
ぞう

のよう
に積

つ

み上
あ

げて設
せっ

置
ち

。コマンド設
せっ

定
てい

も済
す

ませておこう。

コマンドブロックの配
は い

置
ち

手
て

順
じゅん

チャット欄
らん

に「/tag @s add Eagle」と入
にゅう

力
りょく

しよう。こ
れにより自

じ

分
ぶん

に「Eagle」というタグが付
ふ

与
よ

される。
ダイヤモンドの剣

けん

を装
そう

備
び

したとき、画
が

像
ぞう

のようにポーズ
が変

か

わるか確
かく

認
にん

しよう。

チャット欄
ら ん

にコマンドを入
にゅう

力
りょく

ポーズが変
か

わるか確
か く

認
に ん

する2 3

ＡＡ BB

CC

DD

EE

FF

HH

GG

JJ
II

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う

194 195



「Eagle」を画
が

面
めん

の奥
おく

に向
む

かって１歩
ぽ

テレポートさせるコマンドだ。条
じょう

件
けん

付
つ

きにし、遅
ち

延
えん

も設
せっ

定
てい

しよう。

「Eagle」タグを持
も

つプレイヤーが、右
みぎ

手
て

にダイヤモンドの剣
けん

を装
そう

備
び

すると検
けん

知
ち

するコマンド。

「Eagle」から半
はん

径
けい

２マス以
い

内
ない

にいるモブに「Mark」というタグを付
つ

けるコマンド。条
じょう

件
けん

付
つ

きにしよう。ダイヤモンドの剣
けん

を装
そう

備
び

したときに特
とく

定
てい

のポーズをとるようにするためのコマンドだ。

/execute as @a[tag=Eagle] at @s run tp ^ ^ ^1 true
/testfor @a[tag=Eagle,hasitem={item=diamond_sword,
location=slot.weapon.mainhand}]

/execute as @a[tag=Eagle] at @s run tag 
@e[type=!item,tag=!Eagle,family=!inanimate,r=2] 
add Mark

/playanimation @a[tag=Eagle] 
animation.armor_stand.riposte_pose x 999

コマンドブロック C

コマンドブロック D
コマンドブロック A

コマンドブロック E
コマンドブロック B

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

遅
ち

延
え ん

＝20

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF 遅
ち

延
え ん

＝0

こちらは装
そう

備
び

を外
はず

したときに元
もと

のポーズに戻
もど

すコマンド。回
かい

路
ろ

で自
じ

動
どう

的
てき

に切
き

り替
か

わるようになっている。

/playanimation @a[tag=Eagle]  
animation.armor_stand.riposte_pose x 1

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

条
じょう

件
け ん

付
つ

き

条
じょう

件
け ん

付
つ

き

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

チェーン

チェーン

コマンドブロックＭ～Ｎを画
が

像
ぞう

のように積
つ

み上
あ

げ
て設

せっ

置
ち

。コマンド設
せっ

定
てい

も済
す

ませておこう。

コマンドブロックＭ～Ｎ
を設

せ っ

置
ち

11

コマンドブロックＫ～Ｌ
を設

せ っ

置
ち

10

次
つぎ

は配
はい

置
ち

②を作
つく

る。コマンドブロックＫ～Ｌを
画
が

像
ぞう

のように積
つ

み上
あ

げて設
せっ

置
ち

。コマンド設
せっ

定
てい

も
済
す

ませておこう。

NN

MM

KK

LL

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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「Eagle」が「Mark」タグを持
も

つモブに向
む

かって突
とっ

進
しん

（テレポート）するコマンドだ。

モブにダメージを与
あた

えたときにサウンドを鳴
な

らすコマンドだ。条
じょう

件
けん

付
つ

きに設
せっ

定
てい

しておかないと、鳴
な

りっぱなしになるの
で注

ちゅう

意
い

。
戦
せん

闘
とう

終
しゅう

了
りょう

後
ご

、念
ねん

のためにすべてのエンティティから「Mark」タグを削
さく

除
じょ

するコマンドだ。

「Eagle」の周
しゅう

囲
い

に「Mark」タグを持
も

つエンティティがいるかどうかを検
けん

知
ち

するコマンドだ。回
かい

路
ろ

の働
はたら

きによって、検
けん

知
ち

できなかった場
ば

合
あい

にコマンドブロックLが起
き

動
どう

する仕
し

組
く

みになっている。「Eagle」が突
とっ

進
しん

したときにソニックエクスプロージョンのパーティクルを発
はっ

生
せい

させるコマンドだ。

/execute as 
@e[tag=Eagle,hasitem={item=diamond_sword,
location=slot.weapon.mainhand}] 
at @s run tp @s @e[tag=Mark,rm=3,r=30,c=1] true

/execute as @a[tag=Eagle] at @s 
run playsound mob.allay.hurt @a[r=30]

/tag @e remove Mark

/execute as  
@e[tag=Eagle,hasitem={item=diamond_sword,
location=slot.weapon.mainhand}] at @s 
run testfor @e[tag=Mark]

/execute as  
@a[tag=Eagle,hasitem={item=diamond_sword,
location=slot.weapon.mainhand}] at @s 
run particle minecraft:sonic_explosion ~ ~1 ~

コマンドブロック Iコマンドブロック F

コマンドブロック J

コマンドブロック G

コマンドブロック K
コマンドブロック H

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝20

遅
ち

延
え ん

＝20

遅
ち

延
え ん

＝10

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

チェーン

チェーン

チェーン

突
とっ

進
しん

した相
あい

手
て

に10ダメージを与
あた

えるコマンドだ。条
じょう

件
けん

付
つ

きにしよう。

/execute as @a[tag=Eagle] at @s run damage 
@e[tag=!Eagle,r=1] 10 charging entity @a[tag=Eagle]

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

条
じょう

件
け ん

付
つ

き

条
じょう

件
け ん

付
つ

き

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

チェーン

チェーン

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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　ソードマスターは、あらゆる攻
こう

撃
げき

を受
う

け流
なが

す剣
けん

術
じゅつ

の達
たつ

人
じん

だ。モブ
の攻

こう

撃
げき

を無
む

効
こう

化
か

し、矢
や

などの飛
と

び
道
どう

具
ぐ

は自
じ

動
どう

で軌
き

道
どう

がそれて自
じ

分
ぶん

に
は当

あ

たらなくなる。ただし、受
う

け
流
なが

せるのは正
しょう

面
めん

からの攻
こう

撃
げき

だけな
ので注

ちゅう

意
い

しよう。今
こん

回
かい

は鉄
てつ

の剣
けん

を
持
も

っているときに発
はつ

動
どう

するよう仕
し

込
こ

んである。剣
けん

を持
も

ったとき、い
つもと違

ちが

う構
かま

えになるのでとても
カッコいいぞ。敵

てき

の攻
こう

撃
げき

を受
う

け流
なが

しつつ、こちらはザクザクと敵
てき

を
斬
き

り刻
きざ

んでいこう！

右
みぎ

手
て

に鉄
てつ

の剣
けん

を持
も

つと、ソードマス
ターの名

な

に恥
は

じぬカッコいい構
かま

えに
チェンジする。モブを正

しょう

面
めん

に捉
とら

えて
攻
こう

撃
げき

を受
う

け流
なが

そう。

コマンドブロックは反
はん

復
ぷく

１つ、衝
しょう

撃
げき

２つ、チェーン２つを使
し

用
よう

。レッド
ストーンコンパレーターとレッドストーンのたいまつも使

つか

う。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ

CC

BB
DD

EE

すべてを剣
け ん

で受
う

け流
な が

す 
ソードマスター

そ
の

ギミック

コマンドブロック K で「Mark」タグを検
けん

知
ち

できなかったとき、「Eagle」の半
はん

径
けい

30ブロック以
い

内
ない

のエンティティ１体
たい

に
「Mark」タグを付

ふ

与
よ

する。

コマンドブロック K で「Mark」タグを検
けん

知
ち

できたとき、攻
こう

撃
げき

対
たい

象
しょう

をよりランダムにするため、一
いっ

旦
たん

、すべての「Mark」
タグを消

しょう

去
きょ

するコマンド。

コマンドブロック M でタグを消
しょう

去
きょ

したのち、改
あらた

めて「Mark」タグを付
ふ

与
よ

し直
なお

すためのコマンド。

/execute as @a[tag=Eagle] at @s 
run tag @e[type=!item,tag=!Eagle,
family=!inanimate,r=30,c=1] add Mark

/tag @e remove Mark

/execute as @a[tag=Eagle] at @s 
run tag @e[type=!item,tag=!Eagle,
family=!inanimate,r=30,c=1] add Mark

コマンドブロック L

コマンドブロック M

コマンドブロック N

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ無
む

条
じょう

件
け んチェーン

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レッドストーンのたいまつレッドストーンのたいまつ

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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正
しょう

面
めん

から接
せっ

近
きん

してくるモブをわずかに後
うし

ろに下
さ

がらせるコマンドだ。これにより打
だ

撃
げき

を受
う

けなくなる。

自
じ

分
ぶん

が右
みぎ

手
て

に鉄
てつ

の剣
けん

を装
そう

備
び

したことを検
けん

知
ち

するコマンドだ。「自
じ

分
ぶん

の名
な

前
まえ

」には自
じ

キャラの名
な

前
まえ

を入
にゅう

力
りょく

しよう。

こちらは弓
ゆみ

などの飛
と

び道
どう

具
ぐ

を自
じ

分
ぶん

の後
うし

ろに逸
そ

らすコマンド。長
なが

いので間
ま

違
ちが

えないよう入
にゅう

力
りょく

しよう。鉄
てつ

の剣
けん

を装
そう

備
び

したときに特
とく

定
てい

のポーズをとるようにするためのコマンドだ。

/execute as @a[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] at @s 
as @e[name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,r=2] at @s 
run tp ^ ^ ^-1.5 facing @a[name=自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] true
/testfor @a[name=自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,hasitem=
{item=iron_sword,location=slot.weapon.mainhand}]

/execute at @a[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,hasitem=
{item=iron_sword,location=slot.weapon.mainhand}] 
 positioned ^ ^ ^2 
as @e[family=!mob,name=!自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

,r=3] 
run tp ^ ^ ^-4 facing @a[name=自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

]
/playanimation @a[name=自

じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] 
animation.armor_stand.salute_pose x 999

コマンドブロック C

コマンドブロック D

コマンドブロック A

コマンドブロック E

コマンドブロック B

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝0

反
は ん

復
ぷ く

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF 遅
ち

延
え ん

＝0

こちらは装
そう

備
び

を外
はず

したときに元
もと

のポーズに戻
もど

すコマンド。回
かい

路
ろ

で自
じ

動
どう

的
てき

に切
き

り替
か

わるようになっている。

/playanimation @a[name=自
じ

分
ぶ ん

の名
な

前
ま え

] 
animation.armor_stand.salute_pose x 0.5

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

条
じょう

件
け ん

付
つ

き

無
む

条
じょう

件
け ん

常
つ ね

にアクティブ

常
つ ね

にアクティブ

チェーン

チェーン

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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そ
の

ギミック

　マイニングボウは、矢
や

を当
あ

てた場
ば

所
しょ

を爆
ばく

破
は

して
瞬
しゅん

時
じ

に大
おお

穴
あな

を掘
ほ

るという便
べん

利
り

な弓
ゆみ

だ。しかも、各
かく

ブロックは爆
ばく

発
はつ

によって消
しょう

失
しつ

せずにアイテム化
か

す

るため、さまざまな鉱
こう

石
せき

を簡
かん

単
たん

に集
あつ

められる。効
こう

果
か

音
おん

やエフェクトも設
せっ

定
てい

してあるので爽
そう

快
かい

感
かん

もマ
シマシだ。ぜひ一

いち

度
ど

試
ため

してみよう。

設
せっ

置
ち

するコマンドブロックは反
はん

復
ぷく

１つ、衝
しょう

撃
げき

５つだ。他
ほか

にはレッドストーンコンパレーター、レッドストーンランプ、
レッドストーン反

はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

、レッドストーンの粉
こな

を使
つか

って回
かい

路
ろ

を組
く

む。

ブロックの配
は い

置
ち

ＡＡ

BBCCDD EE FF

広
こ う

範
は ん

囲
い

を一
い っ

気
き

に掘
ほ

る 
マイニングボウ

レッドストーンコンパレーターレッドストーンコンパレーター

レッドストーンのレッドストーンの粉粉
こ なこ な

レッドストーンレッドストーン反反
は んは ん

復復
ぷ くぷ く

装装
そ うそ う

置置
ちち

レッドストーンレッドストーン反反
は んは ん

復復
ぷ くぷ く

装装
そ うそ う

置置
ちち

レッドストーンのレッドストーンの粉粉
こ なこ な

レッドストーンランプレッドストーンランプ

レッドストーン反
はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

の遅
ち

延
えん

は設
せっ

置
ち

したと
きの状

じょう

態
たい

でOKだ。レッドストーンの粉
こな

を３
つ使

つか

って回
かい

路
ろ

を組
く

む。画
が

面
めん

はＣ～Ｄ側
がわ

だが、
Ｅ～Ｆ側

がわ

も同
おな

じように作
つく

ろう。

掘
ほ

りたい場
ば

所
しょ

に矢
や

を射
い

ると、ご覧
らん

の通
とお

りポッカ
リと穴

あな

が開
あ

き、土
つち

や丸
まる

石
いし

などがアイテム化
か

して
いるのがわかる。石

せき

炭
たん

などを掘
ほ

ったときに出
で

る
経
けい

験
けん

値
ち

オーブなども回
かい

収
しゅう

可
か

能
のう

だ。

山
やま

肌
はだ

も一
いっ

瞬
しゅん

で吹
ふ

き飛
と

ぶ。長
なが

いトンネルだ
って簡

かん

単
たん

に作
つく

れてしまうのだ。

数
すう

秒
びょう

で地
ち

下
か

深
ふか

くまで掘
ほ

り進
すす

められる。マ
イニングボウに慣

な

れると、ツルハシでの
作
さ

業
ぎょう

には戻
もど

れない身
か ら だ

体になるぞ。

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う
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矢
や

を検
けん

知
ち

するコマンド。矢
や

がすぐに爆
ばく

発
はつ

しないよう遅
ち

延
えん

を30ティックにし、装
そう

置
ち

が爆
ばく

発
はつ

に巻
ま

き込
こ

まれないよう10ブロッ
ク以

い

上
じょう

離
はな

れた矢
や

だけを検
けん

知
ち

する。

矢
や

がヒットした場
ば

所
しょ

から半
はん

径
けい

４ブロック以
い

内
ない

にいるエンティティに15ダメージを与
あた

える。アイテムや経
けい

験
けん

値
ち

オーブは保
ほ

護
ご

されるぞ。

矢
や

が当
あ

たった場
ば

所
しょ

から半
はん

径
けい

４ブロック以
い

内
ない

を破
は

壊
かい

しつつ空
くう

気
き

に置
ち

換
かん

するコマンドだ。

放
はな

った矢
や

を消
しょう

滅
めつ

させるコマンドだ。矢
や

が当
あ

たった場
ば

所
しょ

から半
はん

径
けい

25マス以
い

内
ない

にいるプレイヤーに爆
ばく

発
はつ

音
おん

を鳴
な

らすコマンドだ。

/testfor @e[type=arrow,rm=10]

/execute as @e[type=arrow] at @s 
run damage @e[r=4,type=!item,type=!xp_orb] 
15 block_explosion

/execute as @e[type=arrow] at @s 
run fill ~-4 ~-4 ~-4 ~4 ~4 ~4 air 0 destroy

/kill @e[type=arrow]
/execute as @e[type=arrow] at @s 
run playsound cauldron.explode @a[r=25]

コマンドブロック Dコマンドブロック A

コマンドブロック E
コマンドブロック B

コマンドブロック F
コマンドブロック C

最
さ い

初
し ょ

のティック＝ON 遅
ち

延
え ん

＝30

反
は ん

復
ぷ く

衝
しょう

撃
げ き

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

常
つ ね

にアクティブ

矢
や

が当
あ

たった場
ば

所
しょ

に巨
きょ

大
だい

な爆
ばく

発
はつ

のパーティクルを出
しゅつ

現
げん

させるコマンドだ。これにより、爆
ばく

発
はつ

したように見
み

える。

/execute as @e[type=arrow] at @s 
run particle minecraft:huge_explosion_emitter ~ ~ ~

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

最
さ い

初
し ょ

のティック＝OFF

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

遅
ち

延
え ん

＝0

衝
しょう

撃
げ き

衝
しょう

撃
げ き

衝
しょう

撃
げ き

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

無
む

条
じょう

件
け ん

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

レッドストーンが必
ひ つ

要
よ う

コ
マ
ン
ド
応お

う

用よ
う

編へ
ん

第だ
い

章し
ょ
う

206 207




