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あれ？　　に触れても、　のコスチュームが切り替わ
り続けるよ。

このコスチュームの切り替わりをストップするために、
が必要なんだね。

　に触れたらすぐにコスチュームの切り替わりをス
トップさせたいから、 の直下に

を連結してみよう。

　をタップした上で画面をタップし、「ゲーム開始」のメッ
セージを送ってください。
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「
横
ス
ク
ロ
ー
ル
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ー
ム
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ろ
う
！

10
時
間
目

やったね！　　に触れたら、　のコスチュームになっ
て、「Lose」の音が鳴った後、すべてのスクリプトがストッ
プしたよ。

ワオーン！

おめでとうございます。正しいスクリプトを完成させました
ね。

　が　に触れると得点アップになるスクリプトは、
自分たちで考えてみてもいいですか。

もちろんです。自分たちで考えるのは、とても素晴らしいこ
とですよ。

　が　に触れると得点がアップするスクリプトは、

のスクリプトで作ろうよ。

そうだね。得点を付けるには変数が必要だから、「得点」と
いう名前の変数を作ろう。



44

　が　に触れたらは、　のスクリプトから考える

と、 に触れたということだよね。

そうだね。 ブロックのなかに

を追加すれば、　が　に触れる
と得点が「1」ずつアップする。

その後、 に瞬間移動して を実
行したほうがいいじゃない。

　が　に触れ続けていると得点が「１」ずつ増え続
けてしまうからね。

　も入れよう。

いいね。　の後に　を追加して、
「得点」の値をリセットするようにしたら完成だ。

完成したら、　をタップした上で画面をタップし、「ゲーム
開始」のメッセージを送りましょう。
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ちゃんと得点がアップした！

 やった ? ！

ワン！

おめでとうございます。横スクロールゲームの完成です。

早く、ゲームやってみようよ！

湊にとって、はじめての横スクロールゲームだ。
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何回かゲームをやったら、　のジャンプのスクリプトを
変更して、クリプトも遊べるようにしよう。

を に変更するんだ。

　で　がジャンプするようになるから、クリプ
トもゲームを楽しめるね。ありがとう、蓮。

ワオーン！

ハリネズミが向かってきた。
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ジャンプでハリネズミを避けた。

宝石をゲットして得点もアップ！
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完璧なジャンプ！

ハリネズミに触れてしまった。


